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ABSTRAK 

Pemelitian ini berjudul “Analisis Klasifikasi Masa Studi Mahasiswa Prodi Teknik 
Informatika Unilak Dengan Metode Support Vector Machine (SVM), Iterative 
Dichotomiser 3 (ID3), Random Forest dan K-Nearest Neighbors (KNN)” dalam 
menyikapi kecenderungan lebih besarnya jumlah masuknya mahasiswa dibanding 
angka kelulusan mahasiswa maka diperlukan sebuah usaha untuk memahami 
apakah ada faktor-faktor yang mempengaruhi lama masa studi mahasiswa. Pada 
dasarnya lama masa studi bukanlah sebagai tolak ukur kemampuan akademik non 
akademik seorang mahasiswa namun sebagian besar orang menilai mahasiswa 
dengan masa studi lebih dari 8 semester atau tergolong lama itu tidak bagus. Oleh 
karena itu penelii memilih untuk mengklasifikasi faktor-faktor yang 
mempengaruhi lama masa studi mahasiswa di Fakultas Ilmu Komputer 
Universitas Lancang Kuning. Penelitian ini menggunakan 4 (empat) metode 
perhitungan. Dengan adanya beberapa metode yang digunakan penulis dapat 
membandingkan hasil dari empat metode perhitungan sehingga dapat menentukan 
mana metode dengan perhitungan lebih baik. Hasil dari penelitian ini adalah 
perbandingan antara 4 (empat) metode perhitungan dalam menentukan metode 
mana yang memiliki kemampuan klasifikasi baik. 

 

Kata Kunci : Klasifikasi, Masa Studi, Support Vector Machine (SVM), Itterative 
Dichotomiser 3, Random Forest, K-Nearest Neighbor (KNN)   
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ABSTRACT 

This research is entitled "Analysis of Classification of Study Periods of Students 
in the Informatics Engineering Study Program of Unilak with the Support Vector 
Machine (SVM), Iterative Dichotomiser 3 (ID3), Random Forest and K-Nearest 
Neighbors (KNN) method" in responding to the tendency for the larger number of 
students to enter than the number. After graduation, an effort is needed to 
understand whether there are factors that affect the length of the student's study 
period. Basically, the length of the study period is not a measure of a student's 
non-academic academic ability, but most people judge that students with a study 
period of more than 8 semesters or long are not good. Therefore, the researcher 
chose to classify the factors that affect the length of the student's study period at 
the Faculty of Computer Science, Lancang Kuning University. This study uses 4 
(four) calculation methods. With the several methods used, the authors can 
compare the results of the four calculation methods so that they can determine 
which method is better calculated. The result of this research is a comparison 
between 4 (four) calculation methods in determining which method has good 
classification ability. 

 

Keywords : Classification, Study Period, Support Vector Machine (SVM), 
Itterative Dichotomiser 3, Random Forest, K-Nearest Neighbor (KNN)  
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BAB I​

 PENDAHULUAN 

 

A.​ Latar Belakang 

Perguruan tinggi merupakan jenjang pendidikan setelah pendidikan 

menengah yang mencakup program pendidikan diploma, sarjana, magister, 

spesialis dan doktor yang diselengggarkan oleh perguruan tinggi. Kelulusan 

adalah hasil akhir dari proses kegiatan belajar mengajar selama mengikuti 

perkuliahan di perguruan tinggi. Universitas Lancang Kuninig (UNILAK) adalah 

salah satu Universitas Swasta yang berada di Riau dengan memiliki 9 (sembilan) 

fakultas. Salah satu diantaranya adalah Fakultas Ilmu Komputer, yang disingkat 

Fasilkom. Fasilkom terdiri dari program Studi S1 yaitu Teknik Informatika dan 

Sistem Informasi. 

Kurikulum program S-1 Fakultas Ilmu Komputer dirancang berdasarkan 

Kurikulum Nasional, tanpa mengabaikan standar internasional. Pengembangan 

kurikulum yang dilakukan setiap 2 tahun sekali selalu memperhatikan kebutuhan 

users dan perubahan lingkungan yang begitu cepat dalam menghadapi era 

Millenium baru. 

Kurikulum Fakultas Ilmu Komputer Universitas Lancang Kuning juga 

dilengkapi dengan berbagai praktikum dari berbagai Laboratorium, sedangkan 

dalam rangka Link and Match serta pengembangan wawasan, mahasiswa diberi 

kesempatan mengikuti praktek kerja magang di perusahaan-perusahaan dalam / 

luar negeri dan mengikuti program pertukaran mahasiswa dengan Perguruan 

Tinggi luar negeri agar lulusan program studi S-1 Fakultas Ilmu Komputer lebih 
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mampu bersaing di pasar global, atas kerjasama dengan Industri-Industri Besar di 

Indonesia. 

Lama studi program sarjana menurut peraturan akademik Universitas 

Lancang Kuning dijadwalkan dalam 8 semester (4 tahun) atau dapat ditempuh 

kurang dari 8 semester (4 tahun) dan selambat-lambatnya 14 semester  (7 tahun). 

Setiap tahun Universitas Lancang Kuning menyelenggarakan upacara wisuda 

dalam 2 periode yaitu periode April dan Oktober. Dalam 2 periode kelulusan, 

jumlah lulusan dengan jumlah mahasiswa baru tidak sebanding. Sehingga 

menimbulkan jumlah mahasiswa meningkat. Lama masa studi mahasiswa 

kemungkinan dapat dipengaruhi oleh banyak faktor. Faktor-faktor yang 

diperkirakan mempengaruhi dalam kelulusan tepat waktu antara lain Indeks 

Prestasi Kelulusan (IPK), jenis kelamin, beasiswa, bekerja part time, organisasi, 

dan jalur masuk universitas. 

 

B.​ Rumusan Masalah 

Dari uraian yang telah dipaparkan pada latar belakang diatas, maka dapat 

dirumuskan beberapa permasalahaan antara lain : 

1.​ Analisis seberapa besar pengaruh faktor yang mempengaruhi masa 

studi mahasiswa Fasilkom Universitas Lancang Kuning disetiap 

metode yang digunakan. 

2.​ Mengetahui metode mana yang memiliki tingkat ke akuratan paling 
tinggi. 
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C.​ Batasan Masalah 

Untuk menghindari pembahasan diluar permasalahan penulis pun 

melakukan pembatasan terhadap masalah yang diteliti, berikut ini adalah batasan 

permasalahaannya : 

1.​ Penelitian ini di dilaksanakan di Fakultas Ilmu Komputer Universitas 

Lancang Kuning program studi Teknik Informatika. 

2.​ Pengambilan data adalah dari mahasiswa angkatan 2016 - 2019. 

3.​ Metode yang digunakan adalah Support Vector Machine (SVM), 

Iterative Dichotomiser 3 (ID3), Random Forrest dan K- Nearest 

Neighbor (KNN). 

D.​ Tujuan Penelitian 

​ Tujuan dari penelitian ini adalah : 

1.​ Memperoleh gambaran secara deskripsi faktor-faktor yang 

mempengaruhi masa studi mahasiswa prodi Teknik Informatika. 

2.​ Memperoleh model dan ketepatan klasifikasi lama studi mahasiswa 

kelulusan mahasiswa prodi Teknik Informatika dengan menggunakan 

algoritma Support Vector Machine (SVM), Iterative Dichotomiser 3 

(ID3), K- Nearest Neighbor (KNN), Random Forrest. 

3.​ Membandingkan ketepatan klasifikasi algoritma SVM, ID3, KNN dan 

Random Forest pada klasifikasi lama studi mahasiswa prodi Teknik 

Informatika Universitas Lancang Kuning. 
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4.​ Menentukan algoritma terbaik dalam klasifikasi lama masa studi 

mahasiswa prodi Teknik Informatika Universitas Lancang Kuning. 

E.​ Manfaat Penelitian 

​ ​ Manfaat dalam penelitian ini sebagai berikut: 

1.​    Manfaat bagi Penulis. 

a.​ Penelitian ini digunakan untuk menambah wawasan, 

pengetahuan dan pengalaman peneliti yang mana terkait 

permasalahan yang diteliti tentang analisis klasifikasi masa studi 

mahasiswa Teknik Informatika Universitas Lancang Kuning 

b.​ Dapat mengetahui perbedaan antara beberapa algoritma dalam 

penyelesaian perhitungan klasifikasi lama masa studi mahasiswa 

Teknik Informatikaa Universitas Lancang Kuning. 

2.​ Manfaat bagi instansi. 

a.​ Mengetahui apa-apa saja faktor yang dapat mempengaruhi lama 

masa studi mahasiswa Teknik Informatika Universitas Lancang 

Kuning. 

b.​ Dapat menggunakan informasi yang didapat untuk memperbaiki 

atau mencari solusi dari masalah yang berkaitan dengan lama 

masa studi mahasiswa Teknik Informatika Universitas Lancang 

Kuning  

3.​ Manfaat bagi Pembaca. 
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a.​ Sebagai salah satu referensi untuk peneliti lain yang mengambil 

permasalahan yang serupa dimasa yang akan datang. 

b.​ Menyumbangkan isi pemikirian penulis dalam menerapkan 

metode Support Vector Machine (SVM),  algoritma Iterative 

Dichotomiser 3 (ID3), Random Forrest dan K- Nearest Neighbor 

(KNN). 

F.​ Sistematika Penulisan 

Agar lebih jelas dan mudah dimengerti, maka penulis akan memberikan 

rangkuman sebagai berikut : 

BAB I Pendahuluan 

Dalam bab ini menjelaskan tentang latar belakang , ruang

lingkup, rumusan masalah, batasan masalah, waktu dan

tempat pelakasanaan, tujuan penelitian, manfaat penetlitian

dan sistematika penulisan. 

BAB II Tinjauan Pustaka 

Dalam bab ini berisikan mengenai tinjauan pustaka yang 

berisikan penelitian terdahulu serta teori dasar yang 

mendukung tentang klasifikasi masa studi mahasiswa. 

BAB III Metodologi Penelitian 

Dalam bab ini berisi tahap-tahapan penelitian, lokasi dan 

waktu penelitian, data yang digunakan, teknik pengumpulan 

data dan metode / pemodelan yang digunakan. 

BAB IV Jadwal Pelaksanaan Penelitian 
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Bab ini membahas tentang jadwal penelitian proposal. 

DAFTAR PUSTAKA  

18 

 



 

BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A.​ Kesimpulan 

Kesimpulan dari penelitian ini adalah masing-masing dari algoritma Support 

vector machine, Iterative dichotomiser 3, Randome forest dan K-nearest neighbor 

mampu melakukan klasifikasi terhadap data yang ada. Algoritma Random forest 

menjadi algoritma yang paling baik tingkat keakuraatannya dibanding ketiga 

algoritma lain dengan persentase keakuratan data senilai 100%. Mengikuti 

algoritma Support vector machine dengan 94,4% serta Iterative dichotomiser dan 

K-nearest neighbor dengan nilai persentase masing-masing 90%.  

B.​ Saran 

1.​ Penelitian klasifikasi lama masa studi ini hanya analisis terhadap data yang 

ada dilapangan maka diperlukan beberapa faktor luar (ekternal) yang dapat 

dijadikan variabel dalam menentukan lama masa studi seperti kondisi 

psikologis, kondisi finasnsial, keluarga dll. 

2.​ Diperlukan penambahan dataset agar hasil akurasi lebih baik 
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