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ABSTRAK

Dwy Ainur Rahmah, 2026 : Validitas dan Praktikalitas Media Pembelajaran Pocket
Book Digital Berbasis Flipbook Materi Lumut dan
Paku

Inovasi dalam pembelajaran adalah mengintegrasikan teknologi dan informasi
berupa media pembelajaran yang interaktif, salah satunya adalah pocket book
digital atau buku saku digital berbasis flipbook. Penelitian ini bertujuan untuk
memvalidasi dan mengetahui tanggapan mahasiswa terhadap penggunaan pocket
book digital berbasis flipbook materi lumut dan paku. Jenis penelitian ini adalah
R&D (Research and Development) dengan menggunakan model pengembangan
4D (Define, Design, Development, and Disseminate), tahapan penelitian ini hanya
sampai tahap Development. Penelitian ini dilaksanakan pada bulan Desember di
Universitas Lancang Kuning. Penelitian ini melibatkan 6 validator ahli, 1 dosen
mata kuliah dan 31 mahasiswa. Data yang diperoleh dianalisis secara deskriptif
kualitatif dan kuantitatif. Berdasarkan analisis data, diperoleh hasil validitas ahli
materi memiliki rata-rata 93,1% yang termasuk dalam kategori sangat valid.
Validitas ahli bahasa memiliki rata-rata 88,3% yang termasuk dalam kategori
sangat valid, dan validitas ahli media memiliki rata-rata 93,2% termasuk dalam
kategori sangat valid. Hasil uji praktikalitas tanggapan dosen mata kuliah BTR
memperoleh total nilai 84,7% yang termasuk dalam kategori sangat praktis, dan uji
praktikalitas tanggapan mahasiswa memperoleh total nilai 92,31% termasuk
kategori sangat praktis. Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa
Pocket Book Digital Berbasis Flipbook Materi Lumut dan Paku sangat valid dan
sangat praktis untuk digunakan dalam pembelajaran.

Kata Kunci: Pocket Book Digital, Flipbook, Lumut dan Paku



ABSTRACT

Dwy Ainur Rahmah, 2026: Validity and Practicality of Flipbook-Based Digital
Pocket Book Learning Media on Bryophytes and
Pteridophytes

Innovation in learning involves integrating technology and information through
interactive learning media, one of which is the digital pocket book or flipbook-
based digital pocket book. This research aims to validate and assess students'
responses to the use of a flipbook-based digital pocket book on bryophytes and
pteridophytes. This study is a Research and Development (R&D) type using the 4D
development model (Define, Design, Development, and Disseminate), with the
research stages limited to the Development phase. The study was conducted in
December at Lancang Kuning University. It involved 6 expert validators, 1 course
lecturer, and 31 students. The data obtained were analyzed descriptively, both
qualitatively and quantitatively. Based on the data analysis, the material expert
validity averaged 93.1%, falling into the very valid category. Language expert
validity averaged 88.3%, also in the very valid category, and media expert validity
averaged 93.2%, in the very valid category. The practicality test from the BTR
course lecturer yielded a total score of 84.7%, in the very practical category, while
the student response practicality test yielded 92.31%, also in the very practical
category. Based on the research results, it can be concluded that the Flipbook-
Based Digital Pocket Book on Bryophytes and Pteridophytes is very valid and very
practical for use in learning.

Keywords: Digital Pocket Book, Flipbook, Bryophytes and Pteridophytes
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Sumber Daya Manusia (SDM) suatu negara dapat digunakan sebagai ukuran
kualitas negara. Kualitas SDM bergantung pada tingkat pendidikan yang dimiliki
oleh negara tersebut. Memastikan kualitas pendidikan yang baik merupakan hal
yang penting demi membangun bangsa lebih sejahtera dan negara yang maju,
berkualitas dan mampu membawa kehidupan ke arah yang baik. Menurut Purwanto
dan Sari (2021) juga menyatakan bahwa SDM dengan kualitas baik hanya dapat
dihasilkan dari pendidikan yang bermutu.

Menurut Arief (2023), pendidikan bermutu adalah pendidikan yang dapat
menciptakan tamatan dengan keunggulan dalam bidang akademik yang dinyatakan
dengan nilai dan ekstrakurikuler yang dinyatakan dengan keterampilan yang
dimiliki. Pendidikan yang bermutu dapat membantu manusia meningkatkan bakat
dan kemampuan. Pendidikan dengan mutu yang baik juga dapat menghasilkan
lulusan dengan kompetensi yang baik pula. Lulusan yang berprestasi baik di bidang
akademik maupun ekstrakurikuler pasti akan meningkatkan kualitas sumber daya
manusia dan bangsa. Oleh karena itu, dapat dikatakan bahwa pendidikan
mempunyai peranan yang signifikan dalam kehidupan manusia.

Perkembangan teknologi informasi kini telah membawa perubahan besar
dalam dunia pendidikan, khususnya dalam hal penyediaan media pembelajaran
yang inovatif dan efektif. Media pembelajaran digital saat ini tidak hanya berfungsi
sebagai penyampai informasi, tetapi juga sebagai sarana interaktif yang dapat
mendukung pembelajaran aktif dan mandiri bagi mahasiswa. Dalam konteks ini,
flipbook digital menjadi pilihan yang tepat karena kemampuannya menampilkan
konten pembelajaran secara dinamis dengan pengalaman membaca yang mirip
buku konvensional namun dilengkapi dengan fitur multimedia yang interaktif
(Kurniawan, 2020).



Seiring perkembangan zaman, mahasiswa membutuhkan media pembelajaran
yang interaktif, visual, ringkas, dan bisa diakses melalui perangkat digital. Salah
satu bentuk inovasi tersebut adalah penggunaan pocket book digital, yaitu buku
saku yang dikemas dalam format digital sehingga dapat diakses melalui berbagai
perangkat elektronik seperti smartphone, tablet, maupun komputer. Media ini
sangat sesuai dengan karakteristik mahasiswa masa kini yang cenderung lebih
tertarik menggunakan perangkat teknologi dalam aktivitas sehari-hari, termasuk
dalam proses belajar. Selain praktis, pocket book digital juga mahasiswa untuk
belajar kapan saja dan di mana saja tanpa harus membawa buku fisik.

Seiring dengan kebutuhan akan media pembelajaran yang lebih interaktif,
pocket book digital berbasis flipbook menjadi salah satu alternatif yang tepat untuk
diterapkan. Flipbook merupakan media digital yang menyajikan tampilan
menyerupai buku cetak, lengkap dengan efek membalik halaman dan tambahan
elemen interaktif seperti gambar, video, dan tautan yang menarik. Penelitian yang
dilakukan oleh Nafiah et al., (2023) menunjukkan bahwa penggunaan flipbook
digital mampu meningkatkan minat belajar peserta didik karena tampilannya yang
lebih atraktif dan user-friendly. Selain itu, menurut hasil penelitian yang dilakukan
oleh Kadarisma et al., (2024), pocket book digital berbasis flipbook terbukti efektif
dalam meningkatkan pemahaman mahasiswa terhadap materi yang disajikan karena
menyajikan informasi secara ringkas, padat, namun tetap menarik. Hal ini selaras
dengan analisis kebutuhan mahasiswa terhadap media pembelajaran yang
dilakukan peneliti untuk mengetahui kebutuhan mahasiswa terhadap media
pembelajaran yang akan dikembangkan untuk membantu proses pembelajaran.

Materi lumut dan paku sebagai bagian dari tumbuhan tingkat rendah memiliki
keunikan dan keragaman yang memerlukan tampilan visual yang jelas dan menarik
agar mahasiswa dapat memahami struktur morfologi, fisiologi, dan pola
reproduksinya secara utuh. Media pembelajaran berbasis pocket book digital
berbasis flipbook memungkinkan penyajian gambar, diagram, serta video pendek
yang mendemonstrasikan proses-proses biologis tersebut secara lebih mudah

dipahami dibandingkan materi teks biasa (Ayuardini, 2022). Dengan demikian,



media ini dapat mempermudah mahasiswa dalam memahami materi yang sifatnya
konseptual dan visual.

Selain itu, tantangan lain dalam proses pembelajaran di perguruan tinggi saat
ini adalah keterbatasan waktu di kelas dan kebutuhan mahasiswa untuk belajar
secara mandiri di luar jam kuliah. Media pembelajaran digital yang fleksibel seperti
pocket book digital berbasis flipbook menyediakan kemudahan bagi mahasiswa
untuk mengakses materi kapan saja dan di mana saja, sehingga meningkatkan
efektivitas belajar mereka tanpa dibatasi oleh ruang dan waktu (Hidayati, 2021).

Pengembangan media ini juga selaras dengan tuntutan kurikulum yang
mengedepankan pembelajaran berbasis kompetensi dan keterampilan abad 21, yang
menuntut mahasiswa tidak hanya menerima pengetahuan tetapi juga dapat
mengaplikasikannya melalui pengalaman belajar yang autentik dan kontekstual.
Media pocket book digital yang terintegrasi dengan teknologi flipbook mendukung
pembelajaran berbasis proyek dan eksplorasi mandiri yang sesuai dengan
karakteristik mahasiswa (Suetha, 2023).

Pengembangan media pembelajaran pocket book digital berbasis flipbook
materi lumut dan paku tidak hanya sebagai sarana penyampaian materi, tetapi juga
sebagai upaya meningkatkan kualitas pembelajaran botani tingkat rendah yang
inovatif, relevan dengan perkembangan teknologi pendidikan saat ini dan dapat
menjadi media belajar yang sesuai dengan kebutuhan mahasiswa yaitu memiliki
visualisasi dan tampilan yang menarik untuk memahami konsep materi lumut dan
paku pada mata kuliah botani tingkat rendah.

Berdasarkan latar belakang tersebut penulis akan mencoba mengembangkan
media pembelajaran pocket book digital berbasis flipbook Materi Lumut dan Paku

pada mahasiswa pendidikan biologi.

B. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas, maka rumusan masalah pada penelitian
validitas dan praktikalitas ini sebagai berikut:
1. Bagaimana validitas pocket book digital berbasis flipbook materi lumut dan paku
pada mahasiswa pendidikan biologi di Universitas Lancang Kuning?



2. Bagaimana praktikalitas pocket book digital berbasis flipbook materi lumut dan

paku pada mahasiswa pendidikan biologi di Universitas Lancang Kuning?

C. Batasan Masalah

Guna menjaga ketajaman fokus penelitian dan kejelasan arah pembahasan,
penelitian ini dibatasi pada pengembangan media pembelajaran berupa pocket book
digital berbasis flipbook yang digunakan untuk menyampaikan materi lumut dan
paku pada mahasiswa semester 3 Pendidikan Biologi, Fakultas Pendidikan dan
Vokasi, Universitas Lancang Kuning. Flipbook mencakup ciri umum, klasifikasi,
metagenesis atau siklus hidup, serta manfaatnya. Media dikembangkan
menggunakan perangkat lunak flipbook digital, bersifat interaktif dan ringkas.
Penelitian hanya dilakukan hingga tahap pengembangan (development) vyaitu

validasi oleh ahli dan praktikalitas terhadap mahasiswa.

D. Defenisi Operasional
Definisi operasional pada penelitian dan pengembangan ini adalah sebagai
berikut:
1. Validitas
Validitas adalah ukuran yang menjadi petunjuk tingkat keefektifan
suatu produk yang telah dikembangkan, yang diukur melalui penilaian para
ahli yang berkompeten (validator) terhadap isi, bahasa, dan penyajian media
pembelajaran (Kaya, V., 2025).
2. Praktikalitas
Praktikalitas atau kepraktisan adalah tingkat kemudahan
penggunaan media dalam proses pembelajaran. Praktikalitas mengacu pada
aspek efisiensi, kemudahan penyelenggaraan, penggunaan, dan interpretasi
hasil yang tidak memberatkan pengguna (Marlini. C, & Rismawati, 2019).
3. Media pembelajaran
Media pembelajaran merupakan alat yang digunakan guru untuk
menyampaikan informasi kepada mahasiswa dalam pembelajaran. Media

pembelajaran pada penelitian ini berupa pocket book digital berbasis flipbook



yang dirancang menyerupai buku saku (pocket book) dengan format digital
flipbook interaktif yang memuat konten pembelajaran berupa teks, gambar,
audio, dan video yang dapat diakses secara digital pada berbagai perangkat
(Widyasari, 2021).
Pocket book digital

Pocket book digital adalah buku elektronik yang dapat diakses
melalui smartphone dengan menggunakan internet. Pengembangan media
pocket book digital pada penelitian ini didesain dengan tampilan menarik
yang disajikan secara interaktif, memuat materi, gambar, video animasi, dan
soal evaluasi untuk memfasilitasi peserta didik belajar menggunakan media
yang lebih inovatif (Nafiah et al., 2023).
Flipbook

Flipbook adalah media pembelajaran digital yang menyajikan
informasi dalam bentuk halaman-halaman virtual yang dapat dibolak-balik
menyerupai buku cetak, namun dilengkapi dengan fitur multimedia interaktif
seperti teks, gambar, video, dan animasi. Flipbook merupakan inovasi media
pembelajaran digital yang efektif untuk menjembatani keterbatasan
visualisasi materi biologis yang kompleks (Dita, 2025).
Lumut dan Paku

Materi lumut dan paku merujuk pada bagian pembelajaran botani
yang membahas tumbuhan tingkat rendah, khususnya kelompok lumut
(Bryophyta) dan tumbuhan paku (Pteridophyta). Materi mencakup aspek
struktur, morfologi, reproduksi, siklus hidup, serta peranan ekologi dari kedua
kelompok tumbuhan tersebut. Lumut adalah tumbuhan yang tidak memiliki
jaringan pembuluh sejati, sedangkan paku merupakan tumbuhan vaskuler
dengan struktur pembuluh yang khas. Pembelajaran materi ini bertujuan
untuk membekali mahasiswa pendidikan biologi dengan pemahaman dasar
tentang klasifikasi dan fungsi dari tumbuhan tingkat rendah sebagai bagian

penting dalam rantai kehidupan (Nurhayati, 2025).



E. Tujuan Penelitian
Dari rumusan masalah yang dipaparkan di atas, maka penelitian ini bertujuan
untuk menjawab permasalahan dari rumusan masalah, yaitu:
1. Untuk mengetahui validasi pocket book digital berbasis flipbook materi lumut
dan paku pada mahasiswa pendidikan biologi di Universitas Lancang Kuning.
2. Untuk mengetahui praktikalitas pocket book digital berbasis flipbook materi
lumut dan paku pada mahasiswa pendidikan biologi di Universitas Lancang

Kuning.

F. Manfaat Penelitian
Manfaat yang diharapkan pada penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. Secara Teoritis
Manfaat teoritis pada penelitian ini diharapkan dapat memberi
kontribusi ilmu terkait validasi dan praktikalitas pocket book digital sebagai
media pembelajaran yang bermanfaat dalam proses pembelajaran, serta
dapat menjadi referensi dalam pengembangan media yang praktis, inovatif,
dan juga efektif karena didukung dengan pemanfaatan teknologi digital.
2. Secara Praktis.
a. Bagi Pendidik
Dapat memberikan alternatif media pembelajaran yang inovatif
yaitu pocket book digital berbasis flipbook sebagai media pembelajaran
Biologi, khususnya untuk materi lumut dan paku dengan cara yang lebih
interaktif dan visual.
b. Bagi Mahasiswa
Dapat memberikan media pembelajaran berupa pocket book
digital berbasis flipbook yang interaktif dan mudah diakses, sehingga
dapat meningkatkan motivasi dan pemahaman mahasiswa pendidikan
biologi terhadap materi lumut dan paku secara lebih efektif dan mandiri,

serta mengembangkan keterampilan literasi digital.



c. Bagi Peneliti
Peneliti mendapat pengetahuan dan pengalaman baru dengan
menggunakan pocket book digital berbasis flipbook sebagai bekal untuk
menjadi seorang pendidik yang profesional yang dapat memanfaatkan
dan mengembangkan teknologi informasi dan komunikasi yang bisa
diterapkan pada saat pembelajaran.
d. Bagi Pembaca
Media pembelajaran yang dikembangkan berupa flipbook digital
ini menyediakan sumber belajar alternatif yang praktis, ringkas, dan
menarik untuk memahami materi botani khususnya lumut dan paku,
sehingga dapat membantu pembaca maupun pengguna lain dalam
memahami konsep secara lebih visual dan interaktif, sekaligus menjadi
referensi bagi pengembangan media pembelajaran digital di masa

depan.

G. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan

Produk pengembangan yang dihasilkan berupa Pocket book digital berbasis
flipbook pada materi lumut dan paku. Adapun spesifikasi produk yang
dikembangkan yaitu sebagai berikut:

1. Media pembelajaran yang dikembangkan, yaitu media pembelajaran
elektronik berbentuk pocket book digital berupa flipbook materi lumut
dan paku

2. Kajian yang dimuat dalam flipbook:

a) Materi yang disajikan berupa materi lumut dan paku pada botani
tingkat rendah.

b) Memuat gambar asli yang diambil dari internet yang dipadukan
dengan teori

¢) Menampilkan uji kompetensi yang interaktif berupa soal latihan

3. Detail layout produk
a) Ukuran A4
b) Font : Poppins



c) Headline : Pocket book berbasis flipbook materi lumut dan
paku

. Flipbook yang dikembangkan memiliki runtutan yang apik layaknya

sebuah buku yang terdiri dari: cover, kata pengantar, daftar isi, peta

konsep, keterangan ikon pada flipbook/fitur flipbook, tujuan

pembelajaran, kegiatan pembelajaran, materi pokok, gambar dan video

pembelajaran, kesimpulan materi pembelajaran, latihan soal, glosarium,

dan daftar pustaka (Kurniasari, 2021).

. Media pembelajaran ini dikembangkan secara interaktif yaitu terdapat

aktivitas interaktif (soal diskusi dan latihan) yang langsung bisa diakses

oleh mahasiswa di dalam flipbook.

. Media pembelajaran ini dikembangkan dengan menggunakan aplikasi

Canva dan Flip PDF Professional

. Media pembelajaran ini disimpan dalam bentuk link (.html) dan dapat

diakses secara online menggunakan komputer dan smartphone.

. Penyajian produk ini dilengkapi dengan materi yang sesuai sehingga

produk dapat memberikan wawasan pengetahuan lumut dan paku.

. Media pembelajaran ini berguna sebagai bahan referensi dan bacaan

khusus dalam materi lumut dan paku.



BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian validitas dan praktikalitas yang telah dilakukan
menghasilkan produk Pocket Book Digital (flipbook) Materi Lumut dan Paku
dengan menerapkan model 4D dengan hasil uji validitas terhadap flipbook berada
pada kriteria sangat valid dari 3 aspek penilaian yang dilakukan oleh tenaga ahli
sebagai validator. Aspek penilaian terdiri atas validitas materi dengan nilai rata-rata
93,1% yang berada pada kategori sangat valid. Kemudian aspek penilaian validitas
bahasa dengan nilai rata-rata 88,3% yang berada pada kategori sangat valid, dan
hasil aspek penilaian validitas media dengan nilai rata-rata 93,2% yang berada pada
kategori sangat valid. Dari hasil analisis uji validitas diketahui bahwa flipbook yang
telah dikembangkan berada pada kategori “sangat valid”. Kemudian pada hasil uji
praktikalitas dosen yang telah dilakukan peneliti memperoleh total nilai 84,7%
dengan kategori “sangat praktis”, uji praktikalitas mahasiswa memperoleh total
nilai 92,31% yang berada pada kategori “sangat praktis” sehingga praktis

digunakan pada pembelajaran mata kuliah botani tingkat rendah.

B. Saran

Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh, penulis mengajukan saran yang
diharapkan bisa menjadi bahan masukan bagi pihak-pihak yang berkepentingan
dengan penelitian ini. Saran-saran tersebut antara lain:

1. Saran untuk Dosen: Adanya Pocket Book Digital Berbasis Flipbook Materi
Lumut dan Paku diharapkan dapat digunakan oleh dosen menjadi salah satu
contoh variasi media ajar dalam proses pembelajaran.

2. Saran untuk peneliti selanjutnya: Produk yang telah dikembangkan dapat
dilanjutkan sampai pada tahap disseminate (penyebaran) produk kepada

pengguna yang lebih luas seperti dosen dan mahasiswa di universitas lain.
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