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ABSTRAK 
 

 Produksi roti outlet rotte bakery dilakukan di pabrik rotte bakery. kegiatan 

produksi terus dilakukan setiap hari untuk memenuhi kebutuhan roti di seluruh outlet 

rotte bakery di kota pekanbaru. Pabrik produksi rotte bakery mampu memproduksi 

hingga 30.894 roti. namun saat ini belum ada upaya untuk memanfaatkan data yang 

tersedia untuk mendapatkan informasi tentang roti yang harus diutamakan produksi 

nya. Hal ini membuat pihak pabrik produksi rotte bakery sulit untuk menentukan 

produk yang harus diutamakan produksinya. dengan ada nya permasalahan ini 

penelitian ini bertujuan untuk membuat sebuah sistem berbasis website untuk mencari 

pola pada data produksi yang dapat dijadikan strategi pemasaran. dalam penelitian ini, 

peneliti menggunakan algoritma apriori untuk menganalisa data yang besar menjadi 

sebuah informasi dari data penjualan produk di pabrik produksi roti Rotte bakery 

dengan teknik Association Rule dan model waterfall. 

 

Kata kunci : Algoritma Apriori, Association Rule, Website. 
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ABSTRACT 

Rotte bakery outlet bakery production is carried out in a rotte bakery factory. 

production activities continue to be carried out every day to meet the needs of bread at 

all rotte bakery outlets in the city of Pekanbaru. The rotte bakery production plant is 

capable of producing up to 30,894 loaves of bread. but currently there is no attempt to 

utilize the available data to obtain information about bread which should be prioritized 

for its production. This makes the rotte bakery production factory difficult to determine 

which products should be prioritized for production. With this problem, this research 

aims to create a website-based system to look for patterns in production data that can 

be used as a marketing strategy. In this study, researchers used an a priori algorithm 

to analyze big data into information from product sales data at the Rotte bakery 

production plant using the Association Rule technique and the waterfall model. 
  

Keywords: Apriori Algorithm, Association Rule, Website. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

 Ilmu pengetahuan dan teknologi khususnya teknologi informasi yang terus 

berkembang dengan sangat cepat dan teknologi yang semakin canggih akan terus 

mendorong keinginan manusia untuk selalu mencari kemudahan. Informasi pada 

saat ini berjalan dengan sangat cepat dan mudah diakses sejalan dengan pesatnya 

perkembangan dunia teknologi yang terus berkembang ke arah yang lebih baik dan 

sempurna. Seluruh perusahaan di dunia menggunakan teknologi komputasi untuk 

membantu aktivitas pelayanan dan aktivitas lain nya. 

 Generasi-generasi personal komputer yang disempurnakan baik secara 

perangkat keras dan perangkat lunak, maka pengolahan data menjadi sebuah 

pengetahuan baru atau informasi bisa dilakukan dengan sangat cepat. Teknologi 

khusus nya personal komputer memberikan berbagai laba atau manfaat yang 

berlimpah bagi dunia usaha serta instansi lembaga pemerintahan dan lembaga yang 

dikelola oleh swasta sebab dengan adanya sistem yang telah di komputerisasi akan 

mempermudah dan mempercepat kegiatan sehari-hari sebagai akibatnya pekerjaan 

lebih efektif serta efisien serta lengkap dan akurat.  

 Sebagian produksi roti outlet rotte bakery dilakukan di pabrik rotte bakery. 

Kegiatan produksi terus dilakukan setiap hari untuk memenuhi kebutuhan roti di 

seluruh outlet rotte bakery di kota pekanbaru. Pabrik produksi rotte bakery mampu 

memproduksi hingga 30.894 roti dengan rincian produksi (17.425) Selai Cup 
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Srikaya 220 Gr, (6.312) Risoles Ayam Rotte, (95) Black Forest Blueberry D18, (77) 

Strawberry Cake D18, (59) Mocca Cake D18, (56) Black Forest Love D15, (5) 

Charakter Cake, (5) Black Forest 18x18, 38 Strawberry Square D10, (10) Tiramisu 

Square D10, (3) Red Velvet D18, (29) Black Forest Snow D18, (2648) Risoles Sapi 

Rotte, (2118) Ropia K. Hijau, (21) Black Square Cake, (21) Black Forest 

Strawberry D18, (1648) Tepung Gula Kg, (110) Ropia Durian (14 Pcs), (105) 

Chocolate Oreo D18, (100) Tiramisu Cake D18, (1) Black Forest Snow D22, (1) 

Rainbow Cake D18, (1) Black Forest D12.  Namun terkadang seluruh roti yang 

diproduksi tidak selalu habis terjual, sekitar 15 hingga 20 persen roti tidak terjual 

dikarenakan permintaan yang menurun, Selain itu roti hanya dapat bertahan selama 

tiga hari menyebabkan kerugian bagi outlet rotte bakery jika roti terus diproduksi 

dalam jumlah yang banyak.  

 Saat ini belum ada upaya untuk memanfaatkan data yang tersedia untuk 

mendapatkan informasi tentang roti yang harus diutamakan produksi nya. Hal ini 

membuat pihak pabrik produksi rotte bakery sulit untuk menentukan produk yang 

harus diutamakan produksinya. 

 Penggalian data atau data mining merupakan perumpamaan yang dipakai 

untuk menemukan informasi atau pengetahuan baru yang belum diketahui sebelum 

nya di dalam database atau basis data. dalam perkembangan data mining 

mempunyai banyak definisi yang relatif beragam sehingga data mining untuk 

menambah ilmu pengetahuan (Yakub & Syahfitriani, 2020). Dalam penelitian yang 

dilakukan oleh iswandi tahun 2020 ia memakai teknik data mining aturan asosiasi. 

hasil algoritma Apriori berbentuk bila-maka (Iswandi et al., 2020).   
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 Menurut (Harianto & Eddy, 2020) perbandingan efisiensi waktu yang 

diperlukan untuk membuat aturan asosiasi jika diakumulasikan keseluruhan waktu 

pada tujuh kali percobaan yang telah dilakukan, algoritma apriori membutuhkan 

waktu 0.3357 detik atau 22% dan FP-Growth 1.2110 detik atau 78%. Artinya 

algoritma Apriori dapat menghasilkan aturan asosiasi yang lebih cepat jika 

dibandingkan dengan algoritma FP-Growth yang memerlukan waktu yang lebih 

lama yaitu sekitar 0.8752 detik. 

 Sistem penerapan algoritma Apriori yang dibuat yaitu berbasis web yang 

dapat membantu pihak produksi rotte bakery untuk menemukan pola untuk 

mengetahui rekomendasi roti yang harus diutamakan produksinya.  

 Berdasarkan latar belakang yang telah dijabarkan diatas, maka penulis 

membuat sebuah penelitian dengan judul “Penerapan Algoritma Apriori Dalam 

Membangun Aplikasi Menentukan Pola Produksi Roti (Studi Kasus: Pabrik 

Produksi Rotte Bakery)”. 

B. Rumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang penelitian dan dari pengamatan peneliti maka 

rumusan masalah dapat dirumuskan sebagai berikut : 

1. Bagaimana membangun sistem dengan menerapkan algoritma Apriori untuk 

menemukan pola produksi roti di pabrik rotte bakery  

2. Menentukan pola item set berdasarkan nama produk di pabrik produksi rotte 

bakery. 
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C. Batasan Masalah 

 Supaya penelitian ini terarah dan tidak keluar dari topik pembahasan, oleh 

karena itu penulis membuat batasan masalah, yaitu : 

1. Metode penggalian data yang dipakai adalah metode asosiasi. 

2. Sistem yang dibangun berbasis web dan mysql sebagai sistem manajemen 

database. 

D. Tujuan Penelitian 

1. Untuk mengetahui aturan asosiasi yang terbentuk dari algoritma 

Apriori. 

2. Membangun sistem rekomendasi roti dengan menerapkan algoritma 

Apriori. 

E. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat dari penelitian ini adalah : 

1. Bagi Penulis 

Menerapkan ilmu yang didapat selama masa pendidikan ke kehidupan 

nyata. 

2. Bagi Tempat Penelitian 

Hasil dari pengolahan data dapat digunakan untuk membantu keputusan 

bisnis dimasa yang akan datang. 

3. Bagi Pembaca 

Sebagai referensi melakukan penelitian lanjutan mengenai data mining 

khususnya penerapan algoritma apriori untuk menentukan pola penjualan. 
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F. Sistematika Penulisan 

 Adapun sistematika penulisan skripsi ini yang telah disesuaikan dengan 

buku pedoman panduan skripsi. 

BAB I PENDAHULUAN 

 Bab ini menjelaskan latar belakang masalah, rumusan masalah, 

batasan masalah , tujuan dan manfaat penelitian , dan sistematika 

penulisan. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

 Bab ini menjelaskan ulasan mengenai beberapa penelitian terdahulu 

yang memiliki kemiripan objek atau permasalahan, yang menjadi hal 

yang sangat berkaitan dengan penelitian. 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN 

 Bab ini menjelaskan bagaimana penelitian ini dilakukan mulai dari 

tahapan penelitian hingga waktu dan tempat penelitian. 

BAB IV GAMBARAN UMUM OBJEK PENELITIAN 

 Bab ini menjelaskan gambaran objek penelitian secara umum. 

BAB V HASIL DAN PEMBAHASAN 

 Bab ini menjelaskan hasil dari penelitian yang telah dilakukan. 

BAB VI PENUTUP 

 Bab ini menjelaskan kesimpulan dan saran penelitian. 
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BAB VI 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil dan pembahasan pada penelitian ini, maka penulis dapat 

menyimpulkan sebagai berikut :   

1. Algoritma apriori bermanfaat untuk mengetahui aturan asosiasi produksi 

roti. Dengan algoritma ini dapat ditemukan roti yang diminati dan hasil 

yang memenuhi syarat minimal confidence 80% seperti jika jika rotte 

memproduksi Risoles Ayam Rotte dan Risoles Sapi Rotte , maka rotte juga 

harus memproduksi Selai Cup Srikaya 220 Gr dengan nilai tingkat 

kepercayaan atau confidence 0.800. 

2. Dengan adanya sistem berbasis website diharapkan dapat membantu pihak 

pabrik produksi rotte bakery untuk menemukan hubungan antar produk. 

B. Saran 

Pembuatan aplikasi penerapan algoritma apriori berbasis website bukan 

lah tahap akhir. Ada beberapa hal yang dapat dilakukan agar sistem ini menjadi 

lebih baik lagi dan berkembang, serta dapat memenuhi kebutuhan pengguna 

seiring berjalan nya waktu di masa depan, diantaranya yaitu : 

1. Perlu dilakukan pelatihan dan sosialisasi kepada  pihak pabrik produksi 

rotte bakery, agar sumber daya manusia mampu memanfaatkan aplikasi ini 

secara maksimal 
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2. Untuk penelitian selanjutnya diharapkan dapat membuat sebuah sistem 

berbasis android yang dapat dijalankan di perangkat mobile dan dapat di 

digunakan secara offline. 

Demikian saran yang dapat penulis berikan, semoga penelitian ini dapat 

dijadikan sebagai bahan pedoman dan acuan yang dapat bermanfaat untuk 

penelitian selanjutnya
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