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ABSTRAK 

 
Muhammad Zaky,2026: Pengaruh Media Presentasi Interaktif Berbasis Genially 

Terhadap Penguasaan Konsep Mahasiswa Biologi pada 

Materi Metabolisme Lipid 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan media presentasi 

interaktif berbasis Genially terhadap penguasaan konsep mahasiswa Biologi pada materi 

metabolisme. Penelitian menggunakan pendekatan kuantitatif dengan metode eksperimen 

semu. Subjek penelitian adalah mahasiswa Program Studi Pendidikan Biologi semester III 

yang ditentukan dengan teknik total sampling dan dibagi menjadi kelas eksperimen dan 

kelas kontrol. Kelas eksperimen menggunakan media Genially , sedangkan kelas kontrol 

menggunakan pembelajaran konvensional.Data penelitian diperoleh melalui tes 

penguasaan konsep serta lembar observasi aktivitas dosen dan mahasiswa. Analisis data 

dilakukan menggunakan uji prasyarat, uji hipotesis, dan perhitungan N-Gain. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa penguasaan konsep mahasiswa pada kelas eksperimen 

lebih tinggi dibandingkan kelas kontrol. Selain itu, aktivitas dosen dan mahasiswa selama 

pembelajaran menggunakan media Genially berada pada kategori baik hingga sangat baik. 

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa media presentasi interaktif berbasis Genially 

efektif dalam meningkatkan penguasaan konsep mahasiswa pada materi metabolisme serta 

mendukung pembelajaran yang lebih interaktif dan berpusat pada mahasiswa. Oleh karena 

itu, media Genially dapat digunakan sebagai alternatif media pembelajaran dalam 

pembelajaran Biologi di perguruan tinggi. 

 

 

Kata kunci: media Genially , penguasaan konsep, metabolisme, pembelajaran Biologi 
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ABSTRACT 

 
Muhammad Zaky, 2026: The Effect of Genially -Based Interactive Presentation 

Media on Biology Students' Concept Mastery in 

Metabolism Lipid 

This study aims to determine the effect of using Genially -based interactive 
presentation media on Biology students' concept mastery in metabolism. The study 

used a quantitative approach with a quasi-experimental method. The subjects were 

third-semester Biology Education students, selected using a total sampling 

technique and divided into an experimental class and a control class. The 

experimental class used Genially media, while the control class used conventional 

learning.Research data were obtained through concept mastery tests and 

observation sheets of lecturer and student activities. Data analysis was conducted 

using prerequisite tests, hypothesis tests, and N-Gain calculations. The results 

showed that student concept mastery in the experimental class was higher than in 

the control class. Furthermore, lecturer and student activity during learning using 

Genially media was in the good to excellent category.The results of this study 

indicate that Genially -based interactive presentation media is effective in 

improving student concept mastery in metabolism and supports more interactive 

and student-centered learning. Therefore, Genially media can be used as an 

alternative learning medium in Biology lessons in higher education. 

 

 

Keywords: Genially media, concept mastery, metabolism, Biology learning 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi (TIK) di era revolusi 

industri 4.0 mendorong terjadinya transformasi dalam proses pembelajaran di 

perguruan tinggi. Pembelajaran tidak lagi berorientasi pada penyampaian informasi 

secara satu arah, melainkan menekankan pada penguasaan konseptual yang 

mendalam terhadap materi perkuliahan. Dalam konteks pendidikan Biologi, 

penguasaan konsep menjadi aspek penting karena menjadi dasar bagi mahasiswa 

dalam memahami keterkaitan antarproses biologis serta menerapkannya pada 

kajian lanjutan. 

Salah satu permasalahan yang sering dijumpai dalam pembelajaran Biologi, 

khususnya pada materi metabolisme, adalah rendahnya penguasaan konsep 

mahasiswa. Materi metabolisme lipid bersifat abstrak dan kompleks karena 

melibatkan jalur reaksi biokimia, istilah ilmiah, serta proses mikroskopis yang sulit 

diamati secara langsung. Pembelajaran yang masih didominasi metode ceramah dan 

penjelasan tekstual menyebabkan mahasiswa kesulitan memvisualisasikan proses 

metabolisme secara utuh, sehingga penguasaan konsep yang terbentuk menjadi 

parsial dan dangkal. 

Hasil observasi awal menunjukkan bahwa pembelajaran metabolisme lipid 

masih minim penggunaan media visual dan interaktif. Kondisi tersebut berdampak 

pada rendahnya kemampuan mahasiswa dalam menjelaskan, menghubungkan, dan 

menerapkan konsep metabolisme lipid secara konseptual. Oleh karena itu, 

diperlukan media pembelajaran yang mampu menyajikan materi secara visual, 

sistematis, dan interaktif agar membantu mahasiswa membangun penguasaan 

konsep yang lebih bermakna. 

Media presentasi interaktif berbasis Genially merupakan salah satu 

alternatif yang dapat digunakan untuk mendukung pembelajaran tersebut. Genially 

memungkinkan penyajian materi dalam bentuk visualisasi jalur metabolisme, 
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animasi proses biokimia, serta interaksi pengguna yang terstruktur. Penyajian 

informasi melalui kombinasi visual dan verbal ini sejalan dengan teori 

pembelajaran multimedia Mayer yang menekankan bahwa penguasaan konsep akan 

lebih optimal ketika informasi disajikan secara terintegrasi. 

Penelitian-penelitian sebelumnya menunjukkan bahwa penggunaan 

Genially mampu meningkatkan penguasaan konsep peserta didik. Namun, kajian 

yang secara spesifik meneliti pengaruh media Genially terhadap penguasaan 

konsep mahasiswa Biologi pada materi metabolisme lipid masih terbatas. Oleh 

karena itu, penelitian ini penting dilakukan untuk mengkaji secara empiris pengaruh 

penggunaan media presentasi interaktif berbasis Genially terhadap penguasaan 

konsep mahasiswa Biologi pada materi metabolisme. 

Penelitian sebelumnya telah membuktikan efektivitas penggunaan Genially 

dalam pembelajaran. Salah satunya adalah penelitian oleh Luthfiyah et al., (2025) 

yang menunjukkan bahwa penerapan media interaktif Genially pada pembelajaran 

IPAS materi ekosistem mampu meningkatkan keterlibatan siswa dalam proses 

belajar dari 42% menjadi 78%. Selain itu, penggunaan Genially juga berkontribusi 

signifikan terhadap peningkatan penguasaan konsep siswa, dengan nilai rata-rata 

yang semula 65 meningkat menjadi 89.. 

Penelitian lainnya juga membuktikan bahwa penggunaan Genially efektif 

dalam meningkatkan Penguasaan Konsep dan keterlibatan mahasiswa, sebagian 

besar penelitian tersebut masih berfokus pada jenjang pendidikan dasar dan materi 

umum. Kajian yang secara khusus menyoroti pengaruh Genially terhadap 

penguasaan konsep mahasiswa Biologi pada materi metabolisme masih sangat 

terbatas dan jarang ditemukan. Oleh karena itu, kekosongan inilah yang menjadi 

dasar penting bagi dilakukannya penelitian ini untuk mengisi gap yang ada dalam 

literatur. 

Penelitian ini memiliki urgensi yang tinggi untuk dilakukan, mengingat 

pentingnya peran penguasaan konsep dalam menentukan keberhasilan proses 

pembelajaran di perguruan tinggi. Menurut Siemens, G. (2005) dalam Luthfiyah et 
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al. (2025), minat adalah kecenderungan dan kegairahan yang tinggi atau keinginan 

yang besar terhadap sesuatu. Dalam konteks ini, penguasaan konsep yang baik juga 

tidak terlepas dari minat dan keterlibatan aktif mahasiswa dalam memahami materi 

secara mendalam. Oleh karena itu, media pembelajaran yang mampu menarik 

perhatian dan meningkatkan interaksi mahasiswa sangat diperlukan. 

Penggunaan Genially juga sejalan dengan pendekatan konstruktivisme, 

yang menekankan bahwa pembelajaran merupakan proses aktif membangun 

pengetahuan berdasarkan pengalaman dan interaksi. Selain itu, Genially 

mendukung pendekatan konektivisme, di mana pembelajaran terjadi melalui 

jejaring digital dan interaksi dengan berbagai sumber informasi global. Integrasi 

Genially dalam pembelajaran metabolisme tidak hanya membantu 

memvisualisasikan proses-proses biokimia yang kompleks secara konkret, tetapi 

juga memberikan pengalaman belajar yang personal, kolaboratif, dan 

menyenangkan bagi mahasiswa. 

Berdasarkan hasil observasi awal yang dilakukan pada mahasiswa, 

ditemukan bahwa sebagian besar mahasiswa mengalami kesulitan dalam 

memahami materi metabolisme, khususnya pada metabolisme lipid yang memiliki 

tahapan proses panjang dan saling berkaitan. Mahasiswa cenderung mengingat 

istilah-istilah seperti β-oksidasi, siklus Krebs, dan transpor elektron tanpa mampu 

menjelaskan hubungan antar proses tersebut secara runtut. Ketika diberikan 

pertanyaan yang menuntut pemahaman alur reaksi, mahasiswa terlihat kesulitan 

dalam menjelaskan keterkaitan setiap tahapan metabolisme. 

Penguasaan konsep mahasiswa masih berada pada tahap menghafal, belum 

sampai pada tahap memahami dan menganalisis konsep secara menyeluruh. 

Kondisi tersebut diperkuat dengan rendahnya kemampuan mahasiswa dalam 

menjawab soal yang bersifat analisis, sehingga dapat disimpulkan bahwa 

penguasaan konsep mahasiswa pada materi metabolisme masih tergolong rendah 

dan memerlukan upaya perbaikan melalui penggunaan media pembelajaran yang 

mampu memvisualisasikan proses metabolisme secara lebih jelas dan interaktif 
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Media pembelajaran interaktif seperti Genially mendukung pembelajaran 

Biokimia dengan menyajikan animasi jalur metabolisme, ilustrasi molekuler, dan 

aktivitas interaktif yang dapat meningkatkan keterlibatan mahasiswa. Penelitian 

oleh Luthfiyah et al. (2025) menunjukkan bahwa media interaktif digital mampu 

meningkatkan penguasaan konsep dan keterlibatan mahasiswa secara signifikan. 

Hal ini sejalan dengan teori pembelajaran multimedia Mayer (2009) yang 

menyatakan bahwa visualisasi interaktif membantu mahasiswa membangun 

penguasaan konsep yang lebih kuat, khususnya pada materi Biokimia yang bersifat 

abstrak. 

Berdasarkan kajian tersebut, pembelajaran Biokimia memerlukan media 

inovatif yang mampu menjembatani konsep abstrak menjadi lebih konkret dan 

mudah dipahami. Media presentasi interaktif berbasis Genially memiliki potensi 

besar dalam meningkatkan penguasaan konsep mahasiswa Biologi karena mampu 

menyajikan materi Biokimia secara visual, dinamis, dan kontekstual. Oleh sebab 

itu, kajian teori dalam penelitian ini difokuskan pada konsep Biokimia, media 

Genially , dan penguasaan konsep sebagai landasan teoretis penelitian. 

B. Rumusan Masalah 

 

Berdasarkan identifikasi masalah yang telah diuraikan sebelumnya, maka 

rumusan masalah pada penelitian ini yaitu bagaimana Pengaruh Media Presentasi 

Interaktif Berbasis Genially terhadap Penguasaan Konsep Mahasiswa Biologi pada 

Materi Metabolisme. 

C. Variabel Penelitian 

 

a. Variable Independenden (X) : Media Presentasi Interaktif Berbasis 

Genially 

 

b. Variabel Dependen : Penguasaan Konsep 

 

D. Batasan Masalah 

 

Agar penelitian ini lebih terfokus dan terarah, maka perlu ditetapkan 

beberapa batasan masalah sebagai berikut: 
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1. Penelitian ini hanya membahas pengaruh penggunaan media presentasi 

interaktif berbasis Genially dalam proses pembelajaran Biologi. 

2. Fokus utama penelitian adalah pada aspek Penguasaan konsep. 

 
3. Materi yang dibahas dalam penelitian ini dibatasi pada materi metabolisme, 

khususnya subtopik lipid. 

4. Subjek penelitian dibatasi mahasiswa semester 3 prodi Pendidikan Bilogi, 

Fakultas Pendidikan dan Vokasi Universitas Lancang Kuning. 

5. Penelitian dilakukan dalam kurun waktu tertentu (misalnya: satu siklus 

pembelajaran atau beberapa pertemuan), dan tidak mencakup pengaruh 

jangka panjang dari penggunaan Genially terhadap penguasaan konsep 

mahasiswa. 

6. Media Genially yang digunakan adalah dalam bentuk presentasi interaktif, 

bukan jenis lain seperti permainan atau kuis mandiri, meskipun media ini 

memiliki banyak fitur. 

7. Lingkungan belajar yang diamati terbatas pada kelas formal (in-class 

learning) dan tidak mencakup pembelajaran jarak jauh (online learning) 

secara penuh. 

E. Defenisi Operasional 

 

Untuk menghindari perbedaan persepsi terhadap istilah-istilah penting 

yang digunakan dalam penelitian ini, maka berikut dijelaskan definisi operasional 

dari variabel-variabel utama: 

1. Genially adalah platform media presentasi interaktif berbasis web yang 

memungkinkan pendidik menyusun materi pembelajaran dengan elemen 

visual, audio, video, animasi, dan kuis interaktif. Media ini efektif 

meningkatkan keterlibatan dan penguasaan siswa, terutama dalam 

pembelajaran daring.(Hasanah, 2024). 
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2. Penguasaan Konsep adalah kemampuan siswa dalam memahami makna 

suatu konsep secara ilmiah dan mampu mengaplikasikannya dalam berbagai 

situasi, tidak hanya mengingat informasi tetapi juga menafsirkan, 

menjelaskan, serta menggunakan konsep tersebut dalam pemecahan 

masalah. (Astuti,2017) 

3. Metabolisme Lipid adalah proses anabolisme dan katabolisme lemak 

dalam tubuh yang meliputi metabolisme trigliserida, kolesterol, dan 

lipoprotein. Lemak dari makanan atau jaringan adiposa akan dipecah 

menjadi asam lemak dan gliserol, kemudian digunakan sebagai sumber 

energi melalui proses β-oksidasi, menghasilkan asetil-CoA yang masuk ke 

siklus Krebs. (Siregar et al.2020) 

F. Tujuan Penelitian 

 

Tujuan pada penelitian ini yaitu untuk mengetahui Pengaruh Media 

Presentasi Interaktif Berbasis Genially terhadap Penguasaan Konsep Mahasiswa 

Biologi pada Materi Metabolisme. 

G. Manfaat Penelitian 

 

1. Manfaat Teoritis 

 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi 

terhadap pengembangan kajian pembelajaran Biologi di perguruan tinggi, 

khususnya yang berkaitan dengan penggunaan media pembelajaran 

interaktif berbasis digital dalam meningkatkan penguasaan konsep 

mahasiswa. Penelitian ini juga memperkuat penerapan teori pembelajaran 

multimedia dan konstruktivisme dalam pembelajaran materi Biokimia yang 

bersifat abstrak, seperti metabolisme lipid.. 

2. Manfaat Praktis 

 

a. Bagi Dosen Biologi 

Penelitian ini dapat menjadi alternatif rujukan bagi dosen dalam 

memilih dan menerapkan media pembelajaran interaktif berbasis 
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Genially sebagai sarana untuk membantu mahasiswa memahami 

konsep metabolisme lipid secara lebih mendalam, sistematis, dan 

visual 

b. Bagi Mahasiswa 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat membantu mahasiswa dalam 

meningkatkan penguasaan konsep metabolisme lipid melalui 

pembelajaran yang lebih interaktif dan mudah dipahami, sehingga 

mahasiswa mampu menjelaskan, mengaitkan, dan menerapkan 

konsep secara lebih baik. 

c. Bagi Program Studi Pendidikan Biologi 

Penelitian ini dapat menjadi bahan pertimbangan dalam 

pengembangan strategi dan inovasi pembelajaran Biologi berbasis 

teknologi digital, khususnya pada mata kuliah yang memiliki 

karakteristik materi abstrak dan kompleks.. 

3. Penelitian ini dapat dijadikan sebagai referensi bagi peneliti selanjutnya 

yang ingin mengkaji pengaruh media pembelajaran interaktif terhadap 

penguasaan konsep pada mata kuliah Biologi atau Biokimia, serta sebagai 

dasar pengembangan penelitian lanjutan dengan subjek, materi, atau 

desain penelitian yang berbeda. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, dapat disimpulkan bahwa 

penggunaan media presentasi interaktif berbasis Genially berpengaruh positif 

terhadap penguasaan konsep mahasiswa Program Studi Pendidikan Biologi 

semester III pada materi metabolisme lipid. Mahasiswa yang belajar menggunakan 

media Genially menunjukkan penguasaan konsep yang lebih baik dibandingkan 

mahasiswa yang belajar menggunakan metode ceramah. Kesimpulan ini terbatas 

pada subjek penelitian, yaitu mahasiswa semester III Program Studi Pendidikan 

Biologi Fakultas Pendidikan dan Vokasi Universitas Lancang Kuning, sehingga 

tidak digeneralisasikan pada seluruh mahasiswa Biologi secara umum.. 

Hasil analisis data menunjukkan bahwa mahasiswa yang mengikuti 

pembelajaran menggunakan media Genially memperoleh peningkatan penguasaan 

konsep yang lebih baik dibandingkan dengan mahasiswa yang mengikuti 

pembelajaran menggunakan metode pembelajaran konvensional. Peningkatan 

tersebut tidak hanya terlihat pada kemampuan memahami konsep, tetapi juga pada 

kemampuan menganalisis dan menjelaskan konsep metabolisme secara lebih 

sistematis. 

Selain itu, penggunaan media Genially juga berkontribusi terhadap 

meningkatnya aktivitas dosen dan mahasiswa selama proses pembelajaran. Dosen 

mampu melaksanakan pembelajaran secara lebih terstruktur dan interaktif, 

sementara mahasiswa menjadi lebih aktif, fokus, dan terlibat dalam kegiatan 

pembelajaran. Dengan demikian, media presentasi interaktif berbasis Genially 

dapat digunakan sebagai alternatif media pembelajaran yang efektif dalam 

meningkatkan penguasaan konsep mahasiswa pada pembelajaran Biologi di 

perguruan tinggi. 
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B. Saran 

 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, disarankan agar 

penelitian selanjutnya dapat melibatkan jumlah subjek penelitian yang lebih besar 

sehingga hasil penelitian yang diperoleh dapat digeneralisasikan secara lebih luas. 

Meskipun penelitian ini telah menggunakan teknik total sampling, keterbatasan 

jumlah mahasiswa dalam satu kelas menjadi faktor yang perlu diperhatikan dalam 

pengembangan penelitian berikutnya. 

Selain itu, penelitian selanjutnya diharapkan dapat dilakukan pada konteks 

dan jenjang yang berbeda, serta mengkaji variabel lain yang berkaitan dengan 

penggunaan media Genially , seperti motivasi belajar, penguasaan konsep, atau 

keterampilan berpikir kritis mahasiswa. Dengan demikian, efektivitas media 

presentasi interaktif berbasis Genially dapat dikaji secara lebih komprehensif dan 

memberikan kontribusi yang lebih luas bagi pengembangan pembelajaran berbasis 

teknologi di perguruan tinggi. 
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