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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

 

 

Pendidikan merupakan peranan yang sangat penting dalam kehidupan manusia yang 

sangat berpengaruh dalam mencerdaskan kehidupan bangsa. Peranan guru di sekolah sangat 

penting dapat menjadikan kepribadian para siswa yang lebih baik dan memberi ilmu 

pendidikan untuk siswa agar bermanfaat melanjutkan ke jenjang pendidikan yang lebih 

tinggi Oleh karena itu dengan adanya pendidikan sekolah diharapkan para siswa agar dapat 

meningkatkan kualitas siswa yang sangat penting dikembangkan secara terus menerus serta 

menggali potensi diri agar para siswa membentuk dan membina kepribadian yang sesuai 

dengan nilai-nilai dan norma- norma yang berlaku dalam masyarakat dan menjadi contoh 

dalam kehidupan sehari-hari.(Manurian et al., 2020) 

Sekolah Menengah Atas (SMA) Negeri 16 Pekanbaru merupakan salah satu Sekolah 

Menengah Atas yang terletak di kota Pekanbaru, tepatnya di Jl.Lembah sari, kec. Rumbai 

Timur Kota Pekanbaru. Pada saat ini SMAN 16 Pekanbaru memiliki siswa sebanyak 457 

siswa, SMA ini memiliki dua jurusan yaitu Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) dan Ilmu 

Pengetahuan Sosial (IPS). Setiap siswa tentunya memiliki hak dan tanggung jawab yang 

harus dilakukan sesuai dengan aturan yang berlaku di SMAN 16 Pekanbaru. Untuk mendidik 

para siswa agar memiliki kedisiplinan yang tinggi dalam menjalankan tata tertib dan 

beretika maka pihak SMAN 16 Pekanbaru menetapkan aturan dengan memberikan point 

terhadap siswa yang melakukan kesalahan dan melanggar peraturan tata tertib sekolah yang 

terdiri dari 3 kategori point yaitu kepribadian, kehadiran, dan berpenampilan dengan total 66 

buah butir poin. 
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Selama ini pihak SMAN 16 Pekanbaru melakukan pemberian point kepada siswa 

yang melanggar dengan cara memberikan surat keterangan yang dikeluarkan oleh pihak 

kesiswaan. Surat keterangan tersebut berisikan pelanggaran yang dilakukan dan jumlah 

point yang diberikan sesuai dengan ketetapan yang berlaku. Surat yang dikeluarkan 

memiliki dua salinan yang nantinya satu surat akan diberikan kepada siswa dan satu surat 

lainnya akan disimpan oleh pihak kesiswaan untuk dilakukan evaluasi setiap tiga bulan. 

Hasil dari evaluasi tersebut akan dijadikan sebagai bahan pertimbangan untuk tindakan 

lebih lanjut. Dengan cara yang masih dilakukan secara manual yaitu pencatatan point 

pelanggaran siswa yang disimpan dalam buku induk, tentunya dapat menyulitkan pihak 

kesiswaan dalam pencarian data siswa dan melakukan pendataan perhitungan point 

pelanggaran siswa, sedangkan hal tersebut sangatlah penting untuk mengetahui 

perkembangan siswa setiap waktunya. Salah satu faktor yang menyebabkan tidak 

terpantaunya pelanggaran yang dilakukan oleh siswa adalah kurangnya keterlibatan orang 

tua murid, dimana orang tua mungkin terlalu sibuk dengan urusan pekerjaan sehingga tidak 

terlalu memperhatikan proses pendidikan anaknya, selain itu siswa cenderung menutupi 

kesalahan dan tidak melaporkan pelanggaran yang telah dilakukan di sekolah kepada orang 

tua. 

Dengan cara yang masih dilakukan secara manual tersebut orang tua dapat 

mengetahui kesalahan yang dilakukan oleh anaknya apabila pihak sekolah memberikan 

Surat Peringatan (SP), sedangkan dibutuhkan peran serta orangtua.untuk membentuk 

siswa yang berkualitas Berdasarkan permasalahan yang terjadi pada SMAN 16 Pekanbaru 

perlu dibangun sebuat sistem yang memungkinkan untuk memantau pelanggaran yang 

dilakukan oleh siswa selama di sekolah. Diharapkan dengan adanya sistem ini nantinya 
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baik siswa maupun orang tua dapat memantau pelanggaran yang telah dilakukan oleh 

siswa melalui aplikasi berbasis Android sehingga dapat dilakukan introspeksi untuk 

berbuat lebih baik lagi. Selain itu diharapkan sistem ini dapat membantu bapak dan ibu 

guru khususnya dibidang kesiswaan untuk melakukan pendataan berupa pelanggaran yang 

dilakukan oleh siswa yang nantinya dapat di tindak lanjuti dari pelanggaran yang dilakukan 

dan sebagai salah satu bahan pertimbangan untuk menentukan kenaikan kelas dan 

kelulusan 

Sehingga berdasarkan latar belakang di atas, penulis melakukan analisa dan 

pengamatan dengan mengambil judul “Sistem Pendataan Poin Pelanggaran Siswa 

Berbasis Android Menggunakan Metode Framework for the application system 

thinking ( fast) ( Studi kasus : SMA NEGERI 16 Pekanbaru )”. 

B. Rumusan Masalah 

 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka perumusan masalah dalam 

pembuatan sistem ini adalah: 

1. Bagaimana membuat Sistem Informasi Pelanggaran Siswa yang dapat 

 

memberikan informasi pelanggaran siswa selama di sekolah kepada orang tua siswa. 

 

2. Bagaimana orang tua dapat menerima informasi pelanggaran siswa selama di sekolah 

secara online dan melalui Android 

3. Bagaimana pihak sekolah melakukan pendataan pelanggaran siswa secara online. 

 
4. Bagaimana Merancang Aplikasi Berbasis Mobile Android Menggunakan Tools 

Kodular Dan Modeling Language Agar Dapat Merancang Aplikasi Sistem Pendataan 

Poin Pelanggaran Siswa Berbasis Android “ 
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C. Batasan Masalah 

 

Batasan masalah dalam penelitian ini adalah : 

 

 

1. Penulis hanya membahas rancangan aplikasi berbasis android menggunakan tools 

Kodular dan menggunakan Firebase Database , Cloudinary dan Unified Modeling 

Language 

2. penelitian ini dilaksanakan di SMA NEGERI 16 PEKANBARU 

 

3. Rancangan aplikasi dibuat dengan tools kodular dan beberapa database seperti Firebase 

Database, Cloudinary , Unified Modeling Language dan menggunakan google from dan 

google spread sheet 

D. Tujuan Penelitian 

 

Berdasarkan perumusan masalah diatas, maka didapatkan tujuan dari pembuatan sistem 

ini yaitu : 

1. Membuat Sistem Informasi Pelanggaran Siswa Berbasis Android 

 

2. Membantu orang tua murid dalam mengetahui pelanggaran siswa secara online 

 

3. Membantu orang tua murid dalam mengetahui informasi tanggal-tanggal penting atau 

kalender akademik sekolah dengan Android 

4. Membantu pihak sekolah melakukan pendataan pelanggaran siswa secara online. 
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E. Manfaat Penelitian 

 

Adapun manfaat dari penelitian ini yaitu : 

 

1. Bagi Penulis 

 

Menambah Pengalaman penulis dalam bidang penelitian tentang sistem monitoring 

pelanggaran siswa berbasis android menggunakan metode for the application system 

thinking dan dapat mengembangkan pengetahuan yang sudah di dapatkan selama 

perkuliahaan 

2. Bagi SMA NEGERI 16 Pekanbaru 

 

1. Bagi guru Bimbingan Konseling, penelitian ini memberikan manfaat kemudahan dalam 

mengelola pelanggaran yang telah dilakukan oleh siswa dan siswi di sekolah. 

2. Bagi Kepala Sekolah, Waka Kesiswaan, Walikelas dan guru mata pelajaran, penelitian ini 

memberikan kemudahan dalam memonitoring (pemantauan) tingkat pelanggaran yang 

terjadi. 

3. Melalui sistem ini diharapkan dapat mengurangi pelanggaran yang telah dilakukan oleh 

siswa-siswi, dibandingkan sebelum menggunakan sistem ini 

4. Meningkatkan kedisiplinan, kejujuran serta tanggung jawab bagi seluruh siswa dan 

siswi disekolah. 

5. Semakin ketatnya pengawasan serta pengamatan melaui sistem ini diharapkan para 

siswa dan siswi di SMA NEGERI 16 PEKANBARU menjadi murid yang berprestasi, 

berguna dan bermanfaat bagi nusa dan bangsa serta kedua orang tua dan membanggakan 

bagi sekolah. 
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F. Sistemastis Penelitian 

 

Tujuan pembuatan sistematika penulisan proposal skripsi ini adalah untuk memudahkan di 

dalam memahami persoalan dan pembahasannya, maka penelitian ini dibuat dengan 

sistematika sebagai berikut : 

BAB I PENDAHULUAN 

 

 
Bab ini berisi tentang latar belakang, ,rumusan masalah ,batasan masalah, 

manfaat penelitian ,tujuan penelitian, sampai sistematika penulisan. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

 

 
Pada bab ini berisi tentang landasan teori serta rangkuman dari penelitian terdahulu 

yang digunakan sebagai referensi, acuan atau dasar dalam menyelesaikan permasalahan. 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN 

 

 
Bab ini berisi tentang tahapan-tahapan dalam penelitian, lokasi dan waktu penelitian, 

data yang digunakan, teknik pengumpulan data dan metode yang akan digunakan. 

BAB IV JADWAL PELAKSANAAN 

 

 

Bab ini berisikan tentang jadwal pelaksanaan penelitian dan jadwal kegiatan penelitian 

dengan menggunakan gantt chart.. 

BAB IV GAMBARAN UMUM TEMPAT PENELITIAN 

 

Bab ini berisikan tentang Sejarah Tempat Penelitian , visi misi , struktur Organisasi 

dan aliran sistem informasi yang berjalan di tempat penelitian 
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BAB V HASIL DAN PEMBAHASAN 

 
Bab ini berisikan Analisa Masalah , Gambaran sistem yang di usulkan dan Tampilan 

Implementasi 

BAB VI KESIMPULAN DAN SARAN 

 

Bab ini berisikan Kesimpulan dan saran yang di berikan penulis terhadapat hasil 

penelitian nya. 

DAFTAR PUSTAKA 

LAMPIRAN 
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BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

 
Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan , maka penulis dapat 

menarik beberapa kesimpulan sebagai berikut : 

1. Sistem Pendataan Poin Pelanggaran Siswaberbasis Android dapat berguna 

untuk mempermudah informasi terkait Point Point dalam mengurangi 

pelanggaran yang ada di kawasan SMAN 16 Pekanbaru 

2. Aplikasi dapat mempermudah Guru dan staff yang ada di lingkungan sekolah 

untuk melihat perkembangan siswa 

B. Saran 

 
Dari Kesimpulan di atas maka timbulah suatu saran yang mudah – 

mudahan bermanfaat bagi pengembangan sistem perusahaan yang ada. 

1. Diharapkan melakukan Maintence Atau pengecekan secara berkala 

guna menghindari hal hal yang tidak dinginkan 

2. Interface sistem ini disesuaikan dengan kebutuhan yang diinginkan Sekolah 

SMAN 16 Pekanbaru 

3. Untuk hasil yang lebih maksimal gunakanlah devicelebih dari satu seperti ios 

 

dan Android 
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