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Abstrak 

 

Proses pengajuan judul skripsi di perguruan tinggi sering kali masih dilakukan secara 

manual dengan mencocokkan judul yang diajukan mahasiswa dengan judul-judul 

yang telah disetujui sebelumnya. Cara ini kurang efisien dan berisiko menimbulkan 

kemiripan judul atau plagiarisme. Untuk mengatasi hal tersebut, penelitian ini 

merancang sistem pendeteksi kemiripan judul skripsi menggunakan algoritma Boyer–

Moore dan metode Cosine Similarity. Algoritma Boyer–Moore digunakan untuk 

melakukan pencarian pola string dari kanan ke kiri secara cepat dengan 

memanfaatkan dua fungsi utama, yaitu bad character shift dan good suffix shift. 

Sementara itu, Cosine Similarity diterapkan untuk menghitung tingkat kemiripan 

antar teks berdasarkan nilai similarity. Sistem dikembangkan menggunakan model 

Waterfall, dirancang dengan UML, serta diimplementasikan menggunakan bahasa 

PHP dan basis data MySQL. Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem yang 

dibangun mampu mendeteksi tingkat kesamaan judul skripsi dengan baik dan dapat 

membantu proses verifikasi judul secara lebih efisien dan akurat. 
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Abstract 

 

The process of submitting thesis titles in higher education institutions is often still 

carried out manually by comparing proposed titles with previously approved ones. 

This conventional approach is inefficient and prone to duplication or plagiarism. To 

address this issue, this study develops a system to detect the similarity of thesis titles 

using the Boyer–Moore algorithm and the Cosine Similarity method. The Boyer–

Moore algorithm is applied to perform fast right-to-left string pattern matching using 

two main functions: bad character shift and good suffix shift. Meanwhile, Cosine 

Similarity is used to calculate the level of textual similarity based on the similarity 

value. The system was developed using the Waterfall model, designed with UML, 

and implemented using PHP and a MySQL database. The test results show that the 

proposed system can effectively identify the degree of similarity between thesis titles, 

thereby assisting the decision-making process in approving thesis titles more 

efficiently and accurately 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang   

Algoritma Boyer–Moore merupakan salah satu algoritma pencarian teks 

(string searching) yang paling banyak digunakan karena efisiensinya dalam 

menemukan pola pada teks atau dokumen digital. Fitur find pada berbagai 

aplikasi pengolah kata, peramban web, dan perangkat lunak lain umumnya 

menggunakan algoritma ini, mengingat kinerjanya yang cepat dan akurat dalam 

mencocokkan string antara kata kunci dan teks sasaran. 

Salah satu permasalahan yang sering terjadi di perguruan tinggi adalah proses 

pengajuan dan penentuan penerimaan judul skripsi mahasiswa yang masih 

dilakukan secara manual. Proses ini memakan waktu dan rentan terhadap 

kesamaan judul yang tinggi antar mahasiswa. Salah satu pendekatan yang dapat 

digunakan untuk mengatasi hal tersebut adalah metode string matching atau 

pattern matching, yaitu teknik pencocokan teks untuk mengukur tingkat 

kemiripan antarjudul skripsi. 

Fakultas Ilmu Komputer Universitas Lancang Kuning telah menerapkan 

sistem pengajuan skripsi secara daring. Namun, proses seleksi dan verifikasi judul 

masih dilakukan secara manual oleh program studi, baik Sistem Informasi 

maupun Teknik Informatika. Kondisi ini menimbulkan kendala karena banyak 
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judul memiliki tingkat kemiripan yang cukup tinggi, bahkan mencapai 60–100%, 

baik dari segi redaksi maupun latar belakang penelitian. 

Untuk itu, dibutuhkan sistem yang mampu membantu proses seleksi judul 

skripsi secara otomatis dengan mendeteksi tingkat kemiripan antarjudul. 

Algoritma Boyer–Moore dipilih karena mampu melakukan pencocokan string 

secara efisien dari kanan ke kiri dengan memanfaatkan dua strategi utama, yaitu 

bad character shift dan good suffix shift, untuk mengatur pergeseran pola saat 

terjadi ketidaksesuaian karakter. Berdasarkan hasil perhitungan tingkat kemiripan, 

sistem dapat memberikan keputusan apakah judul skripsi diterima atau perlu 

direvisi. 

Algoritma Boyer-Moore, yang dikembangkan oleh Bob Boyer dan J. Strother 

Moore, merupakan salah satu algoritma pencarian string paling efisien dan 

banyak dijadikan referensi dalam berbagai literatur tentang pencarian teks 

(Rahmanita, 2014). 

Berdasarkan permasalahan tersebut, penulis tertarik untuk melakukan 

penelitian dengan judul: 

“Penerapan Algoritma Boyer-Moore pada Aplikasi Pengajuan Judul Skripsi 

Berbasis Web di Fakultas Ilmu Komputer Universitas Lancang Kuning 

Pekanbaru.” 
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B. Rumusan Masalah  

Setelah menguraikan latar belakang permasalahan maka dapat dirumuskan 

beberapa pertanyaan penelitian yang menjadi fokus pembahasan sebagai berikut: 

1. Bagaimana melakukan penerapan algoritma Boyer-Moore dapat digunakan 

untuk melakukan proses searching, retrieving, dan comparing data dengan 

menggunakan bahasa pemrograman PHP dan basis data MySQL? 

2. Bagaimana cara menentukan apakah judul skripsi mahasiswa Fakultas Ilmu 

Komputer Universitas Lancang Kuning dapat diterima atau tidak berdasarkan 

tingkat kesamaan (similarity) string dalam rentang tertentu? 

3. Bagaimana hasil penerapan algoritma Boyer-Moore pada aplikasi pengajuan 

judul skripsi yang berbasis web pada Fakultas Ilmu Komputer Universitas 

Lancang Kuning Pekanbaru? 

C. Batasan Masalah  

Agar tidak melebar keluar dari latar belakang dan permasalahan yang telah 

dijelaskan maka penulis  membuat batasan masalah sebagai berikut :   

1. Persamaan makna dari satu atau beberapa kata tidak memengaruhi tingkat 

kesesuaian string antara judul yang diajukan dengan judul yang telah diterima. 

2. Penelitian saat ini berfokus pada pengajuan judul skripsi yang berada di Prodi 

Teknik Informatika Universitas lancing Kuning Pekanbaru. 

3.  Fitur yang terseleksi yaitu; memasukan pengajuan judul skripsi baru berupa 

teks. 
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D. Tujuan  Penelitian 

1. Tujuan Umum  

Penelitian bertujuan menerapkan ilmu perkuliahan dengan membuat aplikasi 

untuk mendeteksi kemiripan judul skripsi mahasiswa. 

2. Tujuan Khusus 

Penelitian ini bertujuan mempermudah seleksi dan evaluasi proposal skripsi 

serta meningkatkan layanan dan profesionalisme di Fakultas Ilmu Komputer 

Universitas Lancang Kuning Pekanbaru. 

 

E. Manfaat Penelitian 

1. Bagi Penulis 

Penelitian ini bertujuan menerapkan ilmu perkuliahan dengan 

mengembangkan aplikasi berbasis algoritma Boyer–Moore untuk 

mendeteksi tingkat kemiripan judul skripsi mahasiswa. 

2. Bagi Fakultas Ilmu Komputer di Universitas Lancang Kuning 

Dapat menjangkau lebih luas dalam penyampaian informasi, meningkatkan 

pelayanan Prodi Fakultas Ilmu Komputer di Universitas Lancang Kuning 

dalam seleksi judul dari mahasiswa. 

3. Bagi Pembaca  

Sebagai referensi tambahan bagi peneliti yank lain dan ingin mengkaji 

permasalahan ini lebih mendalam di masa mendatang. 
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F. Sistematika Penulisan 

Adapun sistematika penulisan proposal skripsi ini adalah sebagai berikut: 

BAB I PENDAHULUAN 

Bab ini menjelaskan mengenai latar belakang, rumusan masalah, batasan 

masalah, tujuan dan manfaat penelitian, serta sistematika penulisan. 

BAB II LANDASAN TEORI 

Bab ini penulis menguraikan tentang teori-teori akan dibahas, beberapa teori 

yang digunakan: algoritma Booyer-Moore, skripsi, system informasi, UML, 

database, Internet, Website, pengajuan, HTML, PHP, MySQL,  

BAB III METODOLOGI PENELITIAN 

Bab ini berisi tentang tahapan-tahapan penelitian, lokasi dan waktu penelitian, 

data yang digunakan, teknik pengumpulan data, metode atau pemodelan yang 

digunakan. 

BAB IV JADWAL KEGIATAN PENELITIAN 

Bab ini berisi jadwal kegiatan penelitian yang menggambarkan rencana 

peneliti dalam menyelesaikan penelitian dalam kurun waktu yang telah 

ditentukan. 

DAFTAR PUSTAKA 

LAMPIRAN 
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BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil analisa terhadap penelitian mengenai aplikasi seleksi 

pengajuan judul skripsi yang pada Fakultas Ilmu Komputer Universitas Lancang 

Kuning, diperoleh beberapa temuan penting sebagai berikut: 

1. Penerapan Algoritma Boyer-Moore dalam sistem ini memerlukan sejumlah 

masukan (input), antara lain dokumen teks dengan ekstensi .txt serta jumlah 

karakter yang akan dianalisis. Hasil keluaran (output) dari proses ini berupa 

persentase tingkat kemiripan antara dua teks dokumen yang dibandingkan. 

Dengan demikian, sistem mampu mendeteksi sejauh mana kesamaan antara 

judul skripsi yang diajukan dengan judul penelitian skripsi yang telah 

tersimpan di dalam basis data. 

2. Berdasarkan hasil pengujian terhadap dua teks judul yang dibandingkan, 

diperoleh data sebagai berikut: jumlah fingerprints pada teks judul pertama 

adalah 87, sedangkan pada teks judul kedua sebanyak 66. Hasil union 

(gabungan) dari kedua teks adalah 153, dan jumlah intersection (fingerprints 

yang sama) adalah 65. Selanjutnya diperoleh nilai (Union - Intersection) = 88, 

sehingga persentase kemiripan (koefisien Jaccard) dapat dihitung dengan 

rumus: 
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Koefisien Jaccard =
Intersection

Union - Intersection
× 100 =

65

88
× 100 = 73,86% 

 

Nilai ini menunjukkan bahwa tingkat kemiripan antara kedua teks tergolong 

tinggi. 

3. Berdasarkan hasil pengujian tingkat plagiarisme teks, diketahui bahwa ketika 

proses dilakukan dengan parameter n-gram = 3, window = 3, dan bilangan 

prima = 2, diperoleh tingkat plagiarisme sebesar 73,86%, yang dikategorikan 

sebagai tinggi atau mendekati plagiarisme penuh. Sementara itu, ketika 

dilakukan pengujian dengan parameter n-gram = 3, window = 3, dan bilangan 

prima = 2 pada teks lain, hasil yang diperoleh adalah 19,82%, yang 

menunjukkan tingkat kemiripan rendah. 

Dari hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa algoritma Boyer-Moore mampu 

digunakan secara efektif dalam mendeteksi tingkat kesamaan judul skripsi 

dengan tingkat akurasi yang cukup baik, tergantung pada parameter yang 

digunakan dalam proses pengujian. 

 

B. Saran  

Agar penelitian dan aplikasi yang telah dikembangkan dapat memberikan 

manfaat yang lebih luas serta terus mengalami peningkatan di masa mendatang, maka 

penulis menyampaikan beberapa saran yang diharapkan dapat menjadi bahan 
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pertimbangan bagi pihak Fakultas Ilmu Komputer Universitas Lancang Kuning, 

antara lain sebagai berikut: 

1. Pengembangan Aplikasi Secara Online 

Diharapkan aplikasi deteksi pengajuan judul skripsi ini dapat 

dikembangkan menjadi sistem yang sepenuhnya berbasis online, sehingga 

mahasiswa dapat secara langsung memeriksa apakah judul yang akan diajukan 

sudah pernah digunakan sebelumnya. Selain itu, mahasiswa juga dapat melihat 

persentase tingkat kemiripan antara judul yang diajukan dengan judul-judul 

skripsi terdahulu. Dengan adanya fitur ini, proses pemilihan dan penentuan judul 

akan menjadi lebih efisien serta dapat membantu mahasiswa dalam mencari 

referensi atau pembanding yang relevan. 

2. Perluasan Pengguna Sistem 

Diharapkan pengembangan aplikasi di masa mendatang dapat mencakup 

seluruh pihak yang terlibat dalam proses akademik, yaitu mahasiswa, dosen 

pembimbing, serta program pembelajaran Teknik Informatika dan Sistem 

Informasi. Dengan keterlibatan semua pihak, sistem akan lebih terintegrasi dan 

proses administrasi akademik, khususnya dalam hal pengajuan dan verifikasi 

judul skripsi, dapat berjalan lebih efektif dan transparan. 

3. Pengembangan ke Platform Mobile 

Mengingat perkembangan teknologi dan kebutuhan pengguna yang 

semakin mobile, maka diharapkan aplikasi ini dapat dikembangkan lebih lanjut 

ke dalam versi mobile atau Android, agar dapat diakses melalui smartphone. 
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Dengan demikian, pengguna baik mahasiswa maupun dosen dapat menggunakan 

aplikasi ini pada perangkat komputer, sehingga aksesibilitas dan kemudahan 

penggunaan sistem dapat semakin meningkat. 
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