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RANCANG BANGUN APLIKASI REALISASI ANGGARAN
KELOMPOK KERJA (AKAR POKJA) ADPIN BERBASIS WEB
PADA PERWAKILAN BKKBN PROVINSI RIAU

Desi Pentiana Sinaga, Rebecca La Volla Nyoto
sipenampilsinagal99@gmail.com, rebecca@unilak.ac.id

ABSTRAK

Pelaporan realisasi anggaran pada kelompok kerja (POKJA) di Bidang ADPIN
Perwakilan BKKBN Provinsi Riau selama ini secara teknis sudah memanfaatkan
teknologi informasi berupa ms.excel namun kadang menimbulkan kendala berupa
kesalahan penghitungan, duplikasi data, serta keterlambatan laporan, sehingga
mempersulit Bendahara Pengeluaran Pembantu (BPP) dalam melakukan
pemantauan realisasi anggaran secara real-time. Sebagaimana permasalahan
tersebut, tujuannya dari penelitian ini guna merancang maupun membangun
Aplikasi Realisasi Anggaran Kelompok Kerja (AKAR POKJA) ADPIN berbasis
web dengan menggunakan Google Apps Script dan Google Spreadsheet sebagai
solusi efisien, ekonomis, dan mudah diakses. Metode penelitian yang digunakan
mencakup tahapan analisis kebutuhan, perancangan sistem dengan
mempergunakan UML (Unified Modeling Language), implementasi aplikasi
berbasis web, serta pengujian dengan mengadopsi Blackbox Testing guna
memberikan kepastian fungsi sistem berjalan sesuai harapan. Temuan ini
mengungkapkan bahwasanya seluruh fitur berjalan dengan baik maupun sesuai
dengan yang pengguna butuhkan. Aplikasi AKAR POKJA mampu
mengotomatisasi proses pengolahan dan pelaporan realisasi anggaran,
meminimalkan kesalahan manual, serta memungkinkan monitoring keuangan
secara real-time oleh BPP.

Kata Kunci: AKAR POKJA, Realisasi Anggaran, Google Apps Script, Web
Application, BKKBN Riau.



DESIGN AND DEVELOPMENT OF A WEB-BASED BUDGET
REALIZATION APPLICATION FOR WORKING GROUPS
(AKAR POKJA) ADPIN AT THE REPRESENTATIVE OFFICE
OF BKKBN RIAU PROVINCE

Desi Pentiana Sinaga, Rebecca La Volla Nyoto
sipenampilsinagal 99@gmail.com, rebecca@unilak.ac.id

ABSTRACT

The reporting of budget realization in the Working Groups (POKJA) under the
ADPIN Division of the BKKBN Representative Office of Riau Province has
technically utilized information technology through Microsoft Excel. However, it
often encounters issues such as miscalculations, data duplication, and delayed
reports, which hinder the Assistant Expenditure Treasurer (BPP) in monitoring
budget realization in real time. Based on these problems, this study aims to design
and develop a web-based Budget Realization Application for Working Groups
(AKAR POKJA) ADPIN using Google Apps Script and Google Spreadsheet as an
efficient, economical, and easily accessible solution. The research method includes
need analysis, system design using Unified Modeling Language (UML), web-based
application implementation, and testing using Blackbox Testing to ensure system
functions work as expected. The test results indicate that all features operate
properly and meet user requirements. The AKAR POKJA application is able to
automate the processing and reporting of budget realization, minimize manual
errors, and enable real-time financial monitoring by the BPP.

Keywords: AKAR POKJA, Budget Realization, Google Apps Script, Web
Application, BKKBN Riau
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Kementerian Kependudukan dan Pembangunan Keluarga (Kemendukbangga)
adalah suatu Organisasi Pemerintahan Pusat yang di bentuk langsung oleh Presiden
dengan tugas dan fungsi untuk mengurusi bidang kependudukan dan pembangunan
keluarga. Sebelumnya Organisasi ini masih berbentuk Lembaga pemerintahan Non
Kementerian yaitu Badan Kependudukan dan Keluarga Berencana Nasional
(BKKBN) yang memiliki tugas untuk mengendalikan pertumbuhan penduduk demi
terwujudnya Keluarga Berkualitas. Perubahan birokrasi pemerintahan ini terjadi
pada tahun 2024.

Berdasarkan Peraturan Presiden No. 180 Tahun 2024, Kemendukbangga
merupakan kementerian yang menyelenggarakan urusan pemerintahan di bidang
kependudukan dan suburusan pemerintahan pembangunan keluarga. Mulai dari
kehamilan, melahirkan bayi, anak kemudian menuju remaja hingga menjadi lansia.
Kemendukbangga/BKKBN berpusat di Halimperdanakesuma, Jakarta Timur,
Provinsi DKI Jakarta. Pemerintahan ini tersebar di seluruh provinsi Indonesia.
Penyebutannya di sebaran seluruh provinsi adalah Perwakilan BKKBN Provinsi.
Penulis melakukan penelitian di Perwakilan BKKBN Provinsi Riau yang
beralamatkan di JI. Terubuk No.l1 , Kec. Marpoyan Damai, Kota Pekanbaru,

Provinsi Riau.



Berdasarkan Peraturan BKKBN No. 11 Tahun 2020 tentang Organisasi dan

Tata Kerja Badan Kependudukan dan Keluarga Berencana Nasional, BKKBN

terdiri dari 6 bidang kerja, yaitu:

1.

2.

5.

6.

Sekretariat;

Bidang Pengendalian Penduduk;

Bidang Keluarga Berencana dan Kesehatan Reproduksi;
Bidang Keluarga Sejahtera dan Pemberdayaan Keluarga;

Bidang Advokasi, Penggerakan, dan Informasi (ADPIN):

Bidang Pelatihan dan Pengembangan;

Bidang Advokasi, Penggerakan, dan Informasi ( ADPIN ) terdiri atas beberapa

kelompok kerja yaitu :

1.

Hubungan Antar Lembaga, Advokasi, Komunikasi Informasi Edukasi
(KIE) dan Kehumasan.
Pengelolaan dan Pembinaan Tenaga Lini Lapangan (LINLAP).

Pelayanan Data dan Informasi (DATIN) atau Pelaporan Statistik dan

Pengelolaan TIK.

Perwakilan BKKBN Provinsi Riau merupakan salah satu pemerintahan yang

baik dalam memberikan pelayanan. Hal yang paling penting dalam membangun

pemerintahan yang baik adalah pengelolaan keuangan yang baik disetiap organisasi

ataupun lembaga pemerintahan (Rusmiati & Priyono, 2021). Secara teknis

pencatatan dan pelaporan keuangan dipemerintah ini sudah memanfaatkan

teknologi informasi berupa ms.excel yang dilakukan oleh kelompok kerja kepada

Bendahara Pengeluaran Pembantu (BPP) untuk menjumlahkan realisasi anggaran



yang sudah terlaksana. Namun penulis menemukan kendala dalam pelaporannya.
Pelaporan yang dilaksanakan oleh tim kerja hingga saat ini masih bergantung pada
mekanisme penghitungan manual di Ms.Excel, dengan keharusan mencatat secara
berulang kode kegiatan, subakun kode mata anggaran, serta besaran nominal

pengeluaran yang diakumulasi dari realisasi setiap kegiatan.

E30 2 Jo | =E374E54
A B C D E F G H J
30| 282 Jumlah 13.590.340
3 E Workshop/orientasi venifikasi dan validasi kab
32 521211 Belanja Bahan
33 Tinta Printer 105.000 |Computech
M4
35 F Workshep/ Orientasi verifikasi dan Validasi TPK
36 524111 Belanja Perjalanan Dinas Biasa
37 Perjadin Kab. Bengkalis 8.330.340
EE) Uang Harian
39 Dra. Sri Wahyuni, M.SI 1.110.000
40 Sang Putu Ra 1.110.000
41 Annysa Almira 1.110.000
42 Joni Amri 1.110.000
43
4 Penginapan
43 Dra. Sri Wahyuni, M.SI 900.000
46 Sang Putu Ra 900.000
47 Annysa Almira 510.000
48 Joni Amri 510.000
49
0 Transport
51 Joni Amri 1.070.340
52
53 524111 _|Belanja Perjalanan Dinas Biasa
34 Perjadin Kab. Siak 5.260.000
35 Uang Harian
56 Dra. Sri Wahyuni, M.SI 1.110.000
57 Sang Putu Ra 1.110.000
58 Robi 750.000
9
60 Penginapan
61 Dra. Sri Wahyuni, M.SI 690.000
62 Sang Putu Ra 690.000
63 Robi 510.000
64
65 Transport
66 Bobi 400 000
67 (Jumlah) 36.710.280 1
I ST =
< L. I!I;IIM!II JUNI2 Pfix | JULI | AGT | septl @ perlpeserta | septll | septlll | okt

Gambar 1.1 Layout Penghitungan Realisasi Anggaran ADPIN

Kadang ditemui terjadinya kesalahan dalam mengolah realisasi anggaran
seperti salah mencantumkan akun kode kegiatan, sub kode kegiatan dan keliru/salah
dalam penghitungan total realisasi kegiatan. Tidak terseleksinya cell penjumlahkan
dari banyaknya realisasi kegiatan. Oleh karena itu laporan dikembalikan lagi
kepada tim kerja. Lalu tim kerja melakukan pengiriman file revisi realisasi kembali
melalui chat pribadi kepada BPP secara berulang. Sehingga BPP mengalami sedikit

kesulitan yaitu tidak dapat memantau realisasi anggaran secara realtime.



Sebagaimana kondisi tersebut, bendahara dituntut menjalankan tugas dengan
tingkat kehatian yang tinggi, mengingat setiap kekeliruan perhitungan maupun
kesalahan pembayaran atau penginputan sepenuhnya menjadi beban tanggung
jawab individu yang bersangkutan. Berdasarkan permasalahan tersebut, penulis
ingin membuat satu fool aplikasi untuk mengotomatisasi pengolahan data realisasi
anggaran dalam satu website dengan mengusulkan judul “Rancang Bangun
Realisasi Anggaran Kelompok Kerja (AKAR POKJA) ADPIN Berbasis Web pada

Perwakilan BKKBN Provinsi Riau”.

A. Rumusan Masalah

Sebagaimana identifikasi masalah diatas, maka rumusan masalah penelitian ini
yaitu:
1. Bagaimana merancang Aplikasi Realisasi Anggaran Kelompok Kerja
ADPIN ini?
2. Bagaimana mengimplementasikan Aplikasi ini dapat memantau realisasi
anggaran Kelompok Kerja dari jarak jauh agar dapat meminimalkan

pengiriman laporan realisasi melalui chat pribadi ?

B. Batasan Masalah

Untuk mencegah munculnya beragam penafsiran akibat dinamika
permasalahan yang berkembang, diperlukan perumusan batas kajian yang tegas
agar ruang lingkup hal yang dirancang diselesaikan menjadi jelas. Oleh karena itu,

penelitian ini menetapkan batasan masalah, yang mana di antaranya:



Aplikasi dikembangkan untuk Internal Perwakilan BKKBN Provinsi Riau
khususnya Kelompok Kerja ADPIN.

Tools yang digunakan pada tahapan analisis kebutuhan (Diagram
Fishbone), perancangan sistem (Unified Modeling Language/UML),
implementasi (Google Workspace), serta pengujian (Blackbox Testing)
guna memberikan kepastian fungsi sistem berjalan sesuai harapan.

Sistem berjalan secara Online. Output Aplikasi ini adalah Spreadsheet

sebagai database dan laporan realisasinya.

C. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka dapat ditentukan tujuan penelitian

adalah:

Mengembangkan Aplikasi Realisasi Anggaran Kelompok Kerja (AKAR
POKIJA) ADPIN Berbasis Web pada Perwakilan BKKBN Provinsi Riau
dengan tujuan guna membantu Kelompok Kerja ADPIN dalam mengolah
dan menyajikan realisasi anggaran dengan baik menggunakan Google
Workspace.

Mengimplementasikan aplikasi realisasi anggaran Kelompok Kerja
ADPIN dari jarak jauh (online) dalam satu website tanpa harus

mengirimkan file berulang chat pribadi.



D. Manfaat Penelitian

Manfaat yang diharapkan penelitian ‘“Rancang Bangun Aplikasi Realisasi
Anggaran Kelompok Kerja (AKAR POKJA) ADPIN Berbasis Web pada

Perwakilan BKKBN Provinsi Riau” ini sebagai berikut:

1. Bagi Peneliti
Menjadi tempat pembelajaran yang mendorong penguasaan keterampilan
berpikir sistematis dalam mengidentifikasi persoalan, menyusun
rancangan sistem informasi, serta memperdalam pengetahuan mengenai
pembangunan aplikasi, terutama yang berorientasi pada mekanisme
pencatatan maupun pelaporan berbasis IT.

2. Bagi Instansi
Berperan sebagai solusi digital yang mampu diimplementasikan oleh
Perwakilan BKKBN Provinsi Riau guna menambah tingkatan efektivitas
pengelolaan maupun visualisasi data realisasi anggaran pada Kelompok
Kerja ADPIN.

3. Bagi Pembaca
Memberikan sumber acuan bagi individu yang menaruh minat pada bidang
pengembangan aplikasi, sekaligus memperkaya pemahaman terkait proses

pengelolaan dan analisis data.



E. Sistematika Penulisan

Adapun sistematika penelitian ini adalah sebagai berikut:

Bab I Pendahuluan : Bab ini mengenai penulisan latar belakang,
rumusan masalah, batasan masalah, tujuan
penelitian dan manfaat penulisan serta

sistematika penulisan.

Bab II Landasan Teori : Bab ini meninjau penelitian terdahulu maupun

berbagai teori dasar.

Bab III Metodologi : Bab ini berisikan berbagai tahapan penelitian,
Penelitian lokasi maupun waktu, data yang dipergunakan,

teknik pengumpulan data, metode/pemodelan

yang diadopsi.
Bab IV Gambaran Umum : Bab ini menjelaskan Pengenalan Objek
Objek Penelitian Penelitian
Bab V Hasil dan : Bab ini berisikan hasil-hasil dari seluruh
Pembahasan tahapan penelitian, dari tahap analisis, desain,

implementasi desain, hasil testing dan

implementasinya.

Bab VI Kesimpulan dan . Bab ini berisikan kesimpulan maupun saran.

Saran



BAB VI

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Aplikasi AKAR POKIJA berbasis web dikembangkan menggunakan Google
Workspace dapat membantu proses pencatatan dan pelaporan realisasi anggaran
kelompok kerja ADPIN dengan baik. Google Apps Script sebagai platform untuk
coding dan Google Spreadsheet sebagai database pengolahan datanya. Sistem ini
dapat mengotomatisasi pengolahan data realisasi anggaran, sehingga
meminimalkan kesalahan penghitungan manual dan juga diimplementasikan untuk
monitoring realisasi anggaran secara real-time oleh Bendahara Pengeluaran
Pembantu (BPP) dan Kelompok Kerja sehingga mempercepat proses validasi dan
pelaporan keuangan. Dengan demikian aplikasi AKAR POKJA ini dapat menjadi
solusi efektif dalam mendukung tata kelola internal keuangan yang transparan,

akuntabel, dan efisien di lingkungan Perwakilan BKKBN Provinsi Riau.

B. Saran

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan, adapun saran dalam
pengimplemensatasian sistem ini serta rekomendasi pengembangan aplikasi kas
anggaran realisasi kelompok kerja (AKAR POKJA) ADPIN di Perwakilan BKKBN

Provinsi Riau adalah sebagai berikut :

1. Bagi Pemerintah Perwakilan BKKBN Provinsi Riau sebagai pihak yang
akan menggunakan aplikasi ini diharapkan dapat diterapkan kesemua

bidang yang ada disatker.
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. Bagi Peneliti kedepannya dapat mengembangkan aplikasi ini dengan
beberapa fitur yang lebih lengkap dan lebih interface kedepannya.
. Bagi Peneliti selanjutnya dapat mengkaji sistem serupa dengan berbagai

metode manajemen risiko ataupun metode pengujian kesuksesan sistem.
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