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Sistem Pakar Diagnosa Penyakit Kulit Pada Kucing
MenggunkanMetode Forward Chaining Berbasis Android

Ahmad Fauzi1, Eddisyah Putra Pane2
fauziahmadfauzi375@gmail.com1, pane@unilak.ac.id2

Abstrak

Kucing merupakan salah satu hewan peliharaan yang rentan terhadap berbagai
penyakit kulit yang dapat mengganggu kesehatan dan kenyamanannya.
Kurangnya pengetahuan pemilik kucing dalam mengenali gejala dan jenis
penyakit kulit seringkali menyebabkan keterlambatan penanganan. Untuk
mengatasi permasalahan tersebut, dikembangkan sebuah sistem pakar berbasis
Android yang dapat membantu pengguna dalam mendiagnosis penyakit kulit pada
kucing secara cepat dan akurat. Sistem ini menggunakan metode Forward
Chaining, yaitu teknik penelusuran fakta yang bergerak dari data (gejala) menuju
kesimpulan (diagnosa). Pengetahuan dalam sistem ini diperoleh dari konsultasi
dengan dokter hewan dan literatur medis veteriner, kemudian dirancang dalam
bentuk basis aturan (rule-based). Aplikasi Android dibangun menggunakan
antarmuka yang interaktif dan ramah pengguna, sehingga memudahkan proses
konsultasi mandiri. Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem mampu
memberikan diagnosa awal penyakit kulit secara tepat berdasarkan kombinasi
gejala yang dimasukkan pengguna. Dengan adanya sistem ini, diharapkan pemilik
kucing dapat melakukan deteksi dini dan mengambil langkah penanganan yang
lebih cepat sebelum kondisi menjadi parah.

Kata kunci: Sistem Pakar, Forward Chaining, Penyakit Kulit, Kucing, Android
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Sistem Pakar Diagnosa Penyakit Kulit Pada Kucing
Menggunkan Metode Forward Chaining Berbasis Android

Ahmad Fauzi1, Eddisyah Putra Pane2
fauziahmadfauzi375@gmail.com1, pane@unilak.ac.id2

Abstract

Cats are popular companion animals that are susceptible to various skin diseases,
which can affect their health and comfort. Many cat owners lack sufficient
knowledge to recognize the symptoms and types of skin diseases, leading to
delayed treatment. To address this issue, an expert system based on Android has
been developed to assist users in diagnosing feline skin diseases quickly and
accurately. This system applies the Forward Chaining method, a reasoning
technique that starts from known facts (symptoms) and moves toward conclusions
(diagnoses). The knowledge base was constructed through consultations with
veterinarians and veterinary medical literature, and implemented in a rule-based
format. The Android application features a user-friendly and interactive interface
that facilitates self-consultation. Test results indicate that the system can provide
accurate initial diagnoses based on the combination of symptoms entered by
users. This expert system is expected to support early detection and prompt
response by pet owners, reducing the risk of complications.

Keywords: Expert System, Forward Chaining, Skin Disease, Cat, Android
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Kucing merupakan hewan peliharaan yang cukup banyak dipelihara oleh

manusia. Mengasuh kucing memiliki dampak positif bagi psikis manusia. Dalam

menjaga kucing, pasti perlu memperhatikan kesehatannya, tidak hanya memberi

makan dan minum yang cukup. Namun, jika kesehatan kucing menurun dampak

negatifnya dapat dirasakan oleh pemelihara.

Berdasarkan survei yang dilakukan oleh Rakuten Insight pada tahun 2018

terhadap hewan peliharaan di Asia, 59% dari 97.000 koresponden di Asia Timur

dan Asia Tenggara memiliki hewan peliharaan. Di Indonesia sendiri, sebanyak

47% orang memilih untuk memelihara kucing. Para pemilik kucing perlu

memperhatikan kondisi kesehatan hewan peliharaan mereka, karena kurangnya

perhatian terhadap kucing dapat menyebabkan penyakit yang dapat menular

kepada kucing lain dan bahkan manusia. Salah satu jenis penyakit yang umumnya

sering menyerang kucing adalah penyakit kulit. Sayangnya, pemilik kucing sering

tidak menyadari adanya infeksi penyakit kulit pada kucing mereka karena kucing

yang terinfeksi tidak menunjukkan gejala yang jelas. Baru ketika kucing

mengalami perubahan seperti kebotakan, kucing kemerahan, luka pada kulit, dan

bau yang tidak sedap, pemilik baru menyadari adanya masalah. Penelitian oleh

kusnoto menunjukkan bahwa sekitar 60,9% kasus kematian pada kucing di

Indonesia, salah satu disurabaya yang penyebabnya adalah penyakit scabies.
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Banyak pemilik hewan peliharaan, termasuk pemilik kucing, yang kurang

mengetahui cara merawat hewan peliharaan mereka dengan baik, terutama dalam

hal penanganan penyakit kucing. Penelitian yang dilakukan oleh Widiyawati et al.

menunjukkan kurang lebih 65% kucing mengidap penyakit serius saat dibawa ke

klinik, penyebabnya ialah faktor kesibukan dan keterbatasan ekonomi pemilik.

Berdasarkan hasil tersebut, diperlukan sebuah sistem informasi yang dapat

mengedukasi masyarakat mengenai yang dapat menyerang kucing peliharaan

mereka serta memberikan penanganan awal yang tepat.

Sistem pakar merupakan sebuah sistem yang mampu memecahkan

masalah berdasar pada pengetahuan yang memeliki oleh pakar dibidang tersebut.

Sistem pakar tidak bertujuan mengisi kurangnya jumlah pakar. Oleh karena itu,

diperlukan sistem yang sederhana namun memiliki kesamaan dengan pakar dalam

mendiagnosa penyakit pada kulit kucing.

Sistem pakar kucing adalah sistem yang dirancang untuk mendiagnosis

atau memberikan rekomendasi terkait dengan kesehatan, perilaku, atau perawatan

kucing. Sistem ini menggunakan pengetahuan dan pengalaman dari pakar kucing

untuk memberikan jawaban atau solusi atas pertanyaan atau masalah yang

dihadapi oleh pemilik kucing.

Sistem pakar kucing dapat digunakan diantaranya sebagai berikut:

1. Mendiagnosis penyakit: Sistem pakar kucing dapat membantu mendiagnosis

penyakit pada kucing berdasarkan gejala-gejala yang ditunjukkan.
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2. Memberikan rekomendasi perawatan: Sistem pakar kucing dapat memberikan

rekomendasi perawatan yang tepat untuk kucing berdasarkan kondisi

kesehatan dan kebutuhan kucing.

3. Mengidentifikasi perilaku abnormal: Sistem pakar kucing dapat membantu

mengidentifikasi perilaku abnormal pada kucing dan memberikan

rekomendasi untuk mengatasi masalah tersebut.

Sistem pakar kucing dapat dibangun menggunakan berbagai metode,

diantaranya sebagai berikut:

1. Rule-based system: Sistem pakar kucing dapat dibangun menggunakan aturan-

aturan yang telah ditentukan berdasarkan pengetahuan pakar kucing.

2. Machine learning: Sistem pakar kucing dapat dibangun menggunakan

algoritma machine learning yang dapat belajar dari data dan memberikan

jawaban atau solusi yang lebih akurat.

Dengan menggunakan sistem pakar kucing, pemilik kucing dapat

memperoleh informasi dan rekomendasi yang lebih akurat dan tepat untuk

menjaga kesehatan dan kesejahteraan kucing mereka.

Dengan hadirnya sistem pakar ini, pemilik kucing mampu dengan mudah

mendapatkan informasi terkait penyakit kucing dan diagnosis penyakit kulit

kucing beserta penanganannya. Sistem ini juga diharapkan dapat memberikan

edukasi kepada pemilik kucing mengenai perawatan yang tepat bagi hewan

peliharaan mereka. Tujuan lain dari ini penelitian ini adalah membangun atur-

aturan untuk memberikan saran dan tindakan awal yang tepat dalam menangani

penyakit kulit pada kucing.



4

B. RumusanMasalah

Adapun rumusan masalah pada proposal skripsi ini diatas sebagai berikut:

1. Bagaimana merancang aplikasi sistem pakar diagnosa penyakit kulit pada

kucing?

2. Bagaimana membuat aplikasi sistem pakar diagnosa penyakit kulit

menggunakan platform berbasis Android?

C. Batasan Masalah

Adapun batasan masalah pada penelitian ini adalah:

1. Penelitian ini membatasi diagnosa penyakit kulit pada kucing secara umum.

2. Masimal membuat diagnosa berikut gejala yang timbul ruang metode forward

chaining.

3. Sistem dibangun menggunakan Android Studio

D. Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Membangun sistem pakar untuk diagnosa penyakit kulit pada kucing berbasis

Android.

2. Menggunakan metode forward chaining untuk mendiagnosis penyakit kulit

pada kucing.
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E. Manfaat Penelitian

1. Bagi Penulis:

Untuk meningkatkan keterampilan dan pengetahuan dalam pengembangan

aplikasi sistem pakar, Android development, dan keahlian di bidang kesehatan

hewan.

2. Tempat Penelitian

a. Sebagai alat bantu analisa penyakit kulit pada kucing yang di

implimentasikan dalam sebuah aplikasi Android.

b. Memberikan diagnose awal bagi pemilik hewan untuk mengambil

tindakan lebih dini dalam penanganan penyakit kulit pada kucing mereka.

3. Pembaca

Menjadi bahan rujukan serta dapat menjadikan sebagai bahan referensi untuk

penelitian yang sejenis.

F. Sistematika Penulisan

Adapun sistematika penulisan laporan skripsi ini adalah sebagai berikut:

BAB I PENDAHULUAN

Bab ini berisi latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah,

tujuan penelitian, manfaat dan sistematika penulisan.

BAB II TINJAUAN PUSTAKA

Pada bab ini berisi tentang landasan teori serta rangkuman dari penelitian

terdahulu yang digunakan sebagai referensi, acuan atau dasar dalam

menyelesaikan masalah.

BAB III METODOLOGI PENELITIAN



6

Bab ini berisi tentang tahapan-tahapan dalam penelitian, lokasi dan waktu

penelitian, data yang digunakan, teknik pengumpulan data dan metode

yang digunakan.

BAB IV GAMBARAN UMUM OBJEK PENELITIAN

Pada bab ini tentang sejarah objek penelitian, visi- misi, struktur organisasi

serta logo objek atau temoat penelitian.

BAB V HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi hasil-hasil dari seluruh tahapan penelitian mulai dari tahap

analisis, desain, implementasi desain, hasil testing dan implementasinya

BAB VI KESIMPULAN DAN SARAN

DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN
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BAB VI

PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan pembahsan dari penjelasan sebelumnya, memberikan

kesimpulan sebagai berikut :

1. Dengan adanya sistem pakar diagnosa penyakit kulit pada hewan kucing

dengan metode forward chaining bisa menjadi layanan konsultasi kepada

pemelihara kucing guna memberi pemahaman gejala yang ada pada

penyakit kulit kucing dan penyakit kulit yang ada pada kucing

2. Sebagai alat mendiagnosa awal penyakit lalu memberikan hasil berupa

nama penyakit kulit pada hewan kucing serta pengetahuan tentang solusi

atau penanganan awal dari penyakit tersebut.

B. Saran

Saran untuk penelitian selanjutnya, antara lain:

1. Penelitian ini masih berfokus pada penyakit kulit kucing dengan

tingkatannya. Diharapkan untuk peneliti yang akan meneliti tentang hal ini

dapat mengembangkan pada jenis penyakit kucing lainnya.

2. Untuk peneliti yang akan meneliti tentang hal ini dapat mengembangkan

pada jenis penyakit hewan lainnya dalam 1 platform aplikasi
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