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ABSTRAK 

Sistem Informasi Geografis (SIG) Pemetaan Lahan Rawa di Dinas Lingkungan 

Hidup dan Kehutanan Provinsi Riau merupakan sebuah aplikasi berbasis web 

yang dirancang untuk membantu proses pengumpulan, pengelolaan, dan 

visualisasi data lahan rawa secara digital. Sistem ini mempermudah admin dalam 

melakukan input, validasi, serta pembaruan data lahan rawa, sehingga informasi 

kondisi lahan rawa dapat diakses dengan cepat, akurat, dan transparan. 

Masyarakat umum juga dapat memanfaatkan peta interaktif untuk mengetahui 

sebaran lahan rawa sebagai bentuk keterbukaan informasi publik. Dengan adanya 

sistem ini diharapkan dapat mendukung pengambilan keputusan strategis terkait 

pengelolaan dan pelestarian lahan rawa di Provinsi Riau. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi Geografis, Lahan Rawa, Pemetaan, Web GIS, 

Dinas Lingkungan Hidup dan Kehutanan. 
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Email : jordanhenriadi07@gmail.com1, pandupratamaputra@unilak.ac.id2 

ABSTRACT 

 Geographic Information System (GIS) for Swamp Land Mapping at the 

Riau Province Environment and Forestry Service is a web-based application 

designed to assist the process of collecting, managing, and visualizing swamp 

land data digitally. This system makes it easier for admins to input, validate, and 

update swamp land data, so that information on swamp land conditions can be 

accessed quickly, accurately, and transparently. The general public can also use 

interactive maps to find out the distribution of swamp land as a form of public 

information transparency. With this system, it is hoped that it can support 

strategic decision-making related to the management and preservation of swamp 

land in Riau Province. 

 

Keywords: Geographic Information System, Swamp Land, Mapping, Web GIS, 

Environment and Forestry Service. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Indonesia dikenal sebagai negara agraris dengan sektor pertanian yang 

menjadi salah satu pilar utama perekonomian nasional. Pertanian memiliki 

peran vital dalam memenuhi kebutuhan pangan nasional serta memberikan 

kontribusi signifikan terhadap pendapatan domestik bruto (PDB). 

Pertanian merupakan salah satu sektor penting dalam pengembangan 

ekonomi dan mendukung ketahanan pangan di Indonesia. Padi adalah salah 

satu makanan utama bagi masyarakat dan merupakan tanaman khusus yang 

ditanam oleh para petani. Pertanian juga merupakan salah satu faktor 

terpenting dalam meningkatkan perekonomian dan menjaga berlangsungnya 

ketahanan pangan di Indonesia (Yusuf et al., 2021). 

Berdasarkan data BPS, total luas wilayah Kota Pekanbaru adalah sekitar 

63.226 ha (tidak berubah signifikan sejak pengukuran 2006). Pada Januari 

2025, Dinas Pertanian Pekanbaru mencatat bahwa dari total lahan bukan 

sawah, seluas 3.383,7 ha masih belum dimanfaatkan Luasan ini mencakup 

berbagai jenis lahan, termasuk rawa yang berpotensi dikembangkan. 

Dalam era digital ini, teknologi informasi dan komunikasi telah 

memainkan peran yang semakin penting dalam meningkatkan produktivitas 

dan efisiensi di sektor ini. Salah satu solusi teknologi yang telah berkembang 

pesat adalah penggunaan aplikasi berbasis web. 
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Terkait dengan hal tersebut, implementasi teknologi dalam penyebaran 

informasi khususnya dalam pemetaan Lahan Rawa sangat penting agar petani 

dapat mencari lokasi dimana saja Lahan Rawa yang tersedia agar mereka para 

petani dapat melakukan kegiatan bertani. Hal ini mengingat terkait pesatnya 

perkembangan teknologi informasi pada saat ini yang telah dimanfaatkan 

diberbagai bidang dan aktifitas kehidupan antara lain yaitu bidang pertanian. 

Untuk itulah tersedianya perangkat lunak yang disebut dengan Sistem 

Informasi Geografis atau Geographic Information System (GIS) akan sangat 

membantu untuk mengetahui lokasi atau alamat dan informasi dengan 

sedetail-detailnya. (Lisma Zahara, 2021) 

Lahan basah (rawa) di Indonesia mempunyai potensi yang sangat besar, 

baik sebagai sumber daya pertanian (misalnya padi, kelapa sawit), perikanan, 

maupun keanekaragaman hayati. Namun, pemanfaatan dan pengelolaannya 

seringkali menghadapi berbagai tantangan. 

Permasalahan yang Dihadapi: 

 Data yang Terbatas dan Tidak Akurat: Informasi mengenai luas, 

sebaran, jenis, dan karakteristik lahan rawa seringkali tidak lengkap, 

tersebar, atau tidak mutakhir. Hal ini menyulitkan perencanaan dan 

pengambilan keputusan yang tepat. 

 Perencanaan Tata Ruang yang Tidak Optimal: Tanpa data spasial 

yang akurat, penetapan zona budidaya, konservasi, atau pembangunan 

infrastruktur di wilayah rawa menjadi tidak efektif dan rentan terhadap 

konflik kepentingan. 
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 Degradasi Lingkungan: Konversi lahan rawa yang tidak terkontrol 

atau praktik budidaya yang tidak berkelanjutan dapat menyebabkan 

penurunan kualitas air, subsidensi tanah, intrusi air laut, hingga 

hilangnya keanekaragaman hayati. 

 Mitigasi Bencana yang Kurang Efektif: Lahan rawa memiliki peran 

penting dalam penampungan air dan mitigasi banjir. Kurangnya 

informasi spasial tentang karakteristik hidrologis rawa dapat 

menghambat upaya pencegahan dan penanganan bencana. 

 Potensi Konflik Pemanfaatan Lahan: Peningkatan kebutuhan lahan 

untuk berbagai sektor (pertanian, industri, pemukiman) seringkali 

menimbulkan tumpang tindih kepemilikan dan pemanfaatan lahan 

rawa, yang berujung pada konflik sosial. 

Sistem Informasi Geografis (SIG) menawarkan solusi komprehensif untuk 

mengatasi permasalahan di atas. SIG memungkinkan pengumpulan, penyimpanan, 

pengelolaan, analisis, dan penyajian data geospasial secara efektif. Dengan SIG, 

kita dapat: 

 Membuat Peta Lahan Rawa yang Akurat dan Terperinci: 

Mengidentifikasi jenis rawa (rawa pasang surut, rawa lebak, rawa 

gambut), pola sebaran, tutupan lahan, hingga perubahan dari waktu 

ke waktu. 

 Memetakan Potensi dan Kendala Lahan Rawa: 

Mengidentifikasi area yang cocok untuk budidaya pertanian, 
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perikanan, atau kawasan konservasi berdasarkan karakteristik 

tanah, air, dan topografi. 

 Mendukung Perencanaan Tata Ruang Berkelanjutan: 

Menyediakan dasar data yang kuat untuk penetapan zonasi 

pemanfaatan lahan rawa yang sesuai dengan daya dukung 

lingkungan. 

 Memantau Perubahan Lahan Rawa: Memungkinkan 

pemantauan degradasi lahan, perubahan tutupan lahan, atau 

dampak aktivitas manusia secara berkala. 

 Meningkatkan Efektivitas Pengambilan Keputusan: 

Memberikan visualisasi data yang jelas dan alat analisis spasial 

yang powerful untuk mendukung kebijakan pengelolaan lahan 

rawa yang lebih baik. 

Dengan demikian, SIG pemetaan lahan rawa ini diinisiasi sebagai upaya untuk 

menyediakan informasi geospasial yang akurat dan terintegrasi. Diharapkan, hasil 

pemetaan ini dapat menjadi dasar bagi pemerintah, masyarakat, dan pemangku 

kepentingan lainnya dalam merencanakan, mengelola, dan memanfaatkan lahan 

rawa secara optimal dan berkelanjutan, demi tercapainya keseimbangan antara 

pembangunan ekonomi dan kelestarian lingkungan. 

Sistem Informasi Geografis atau Geographical Information System (GIS) 

merupakan sistem komputer yang digunakan untuk mengelola, menganalisis, dan 

menyebarkan informasi geografis yang berkaitan dengan tata letak keruangan dan 

informasi-informasi yang berhubungan dengan permukaan bumi. SIG memiliki 
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banyak manfaat salah satunya adalah memberikan kemudahan kepada para 

pengguna untuk menentukan kebijaksanaan yang akan diambil. Dengan adanya 

Sistem Informasi Geografis diharapkan dapat memudahkan pemetaan lahan. 

(Tutut Suryani,2021) 

Salah satu platform pengembangan aplikasi web yang populer saat ini 

adalah Framework CSS. Framework ini memiliki fitur-fitur canggih dan 

keamanan yang baik, yang membuatnya menjadi pilihan yang ideal untuk 

pengembangan aplikasi web yang kompleks dan andal. 

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, penulis bermaksud 

mengangkat penelitian dengan judul “Sistem Informasi Geografis Lahan 

Rawa di Dinas Pangan,Tanaman Pangan dan Hortikultura Provinsi Riau 

Berbasis Web”. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan permasalahan yang telah diuraikan diatas, maka didapatkan 

rumusan masalah sebagai berikut : 

1. Bagaimana efek Sistem Informasi Geografis terhadap  pemetaan Lahan 

Rawa? 

2. Bagaimana efek penggunaan Framework CSS terhadap Sistem 

Informasi Geografis? 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah diterapkan untuk mencegah terjadinya penyimpangan dalam 

proses penelitian ini adalah sebagai berikut : 



 

6 

 

1. Data yang digunakan adalah data yang didapat melalui wawancara dengan 

salah satu pegawai dari Dinas Lingkungan Hidup dan Kehutanan Provinsi 

Riau pada tahun 2025. 

2. Data Atribut yang digunakan sebagai bahan penghitungan menggunakan 

Framework CSS yaitu Data Lahan Rawa yang belum termanfaatkan se 

Kota Pekanbaru. 

3. Output yang akan dihasilkan berupa Data daerah yang mana saja yang 

tersedia untuk dijadikan lahan pertanian di daerah Riau. 

4. Tools pada penelitian ini menggunakan CSS Framework dan bahasa 

pemrograman PHP. 

1.4 Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Adapun efek dengan adanya Sistem Informasi Geografis terhadap 

pemetaan Lahan Rawa adalah dapat membantu para petani yang 

hendak ingin mencari informasi tentang Lahan Rawa di Kota 

Pekanbaru yang belum termanfaatkan. 

2. Adapun efek menggunakan Framework CSS terhadap Sistem 

Informasi Geografis adalah informasi yang didapat terkait pemetaan 

Lahan Rawa sangat lengkap dan terus diperbaharui sehingga 

pengembang dapat menemukan informasi yang dibutuhkan dengan 

mudah. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat dalam penelitian ini dapat di bagi menjadi beberapa manfaat yaitu: 
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 Bagi Penulis 

a. Memperluas pengetahuan penulis/peneliti mengenai implementasi 

aplikasi berbasis WEB menggunakan CSS. 

b. Mampu mengaitkan antara konsep yang diperoleh dari artikel dan 

kukiah dengan kajian yang akan dilakukan.  

c. Mengembangkan wawasan dan pengalaman untuk memenuhi syarat 

dalam menyelesaikan skripsi. 

 Bagi Pembaca 

a. Dapat menjadi referensi bagi pembaca untuk melanjutkan atau 

mengembangkan analisis yang telah dibuat. 

b. Dapat menambah wawasan dan pengetahuan bagi pembaca dalam 

pengembangan tentang teknologi komputerisasi. 

c. Menjadi referensi dalam penelitian-penelitian berikutnya yang 

relevan atau yang berikaitan dengan judul penulis 

1.6 Sistematika Penulisan 

Sistematika Penulisan laporan ini disusun dalam beberapa bab dan sub 

bab, Adapun sistematika penulisan skripsi ini sebagai berikut: 

BAB I PENDAHULUAN 

Dalam bab ini berisi uraian tentang latar belakang masalah, rumusan 

masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian dan 

sistematika penulisan 

 

.  
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BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Pada bab ini berisi tentang landasan teori mengenai permasalahan yang 

sedang dibahas.  

BAB III METODOLOGI PENELITIAN 

Pada bab ini berisi serangkaian tahap/langkah yang logis dan tersruktur 

untuk menyelesaikan penelitian dari awal hingga hasil yang didapat.  

BAB IV OBJEK PENELITIAN 

Bab ini berisi tentang gambaran tentang objek penelitian. 

BAB V HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bab ini berisi tentang hasil dan pembahasan penelitian. 

BAB VI KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran pada penelitian. 

DAFTAR PUSTAKA 
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BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

6.1 Kesimpulan 

Setelah dilakukan implementasi dan pengujian terhadap Sistem Informasi 

Geografis (SIG) Pemetaan Lahan Rawa berbasis website pada Dinas 

Lingkungan Hidup dan Kehutanan Provinsi Riau, dapat disimpulkan beberapa 

poin sebagai berikut: 

1. Sistem Informasi Geografis (SIG) ini mampu membantu Dinas 

Lingkungan Hidup dan Kehutanan Provinsi Riau dalam memetakan data 

lahan rawa secara digital dan interaktif. 

2. Fitur peta interaktif dengan marker mempermudah masyarakat dan admin 

untuk melihat lokasi, status, dan detail lahan rawa secara akurat. 

3. Penerapan framework CSS pada tampilan antarmuka membuat desain 

website lebih responsif, modern, dan memudahkan pengguna dalam 

mengakses informasi. 

4. Proses validasi data lahan oleh admin berjalan lebih terstruktur, mulai 

dari input data, validasi, hingga pelaporan dalam bentuk cetak. 

5. Sistem ini mendukung transparansi data lahan rawa, sehingga diharapkan 

membantu pengambilan kebijakan dalam pengelolaan lingkungan. 
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6.2 Saran 

Penulis memberikan beberapa saran yang dapat dijadikan pertimbangan 

untuk pengembangan penelitian ini di masa yang akan datang, di antaranya 

sebagai berikut: 

1. Dinas dapat menambahkan fitur filter pencarian lahan pada peta agar 

pengguna lebih mudah menemukan lokasi tertentu. 

2. Pengembangan integrasi dengan peta satelit atau layer spasial tambahan 

disarankan untuk meningkatkan akurasi data. 

3. Perlu dilakukan pelatihan rutin kepada admin agar proses input, validasi, 

dan pengelolaan data lahan tetap konsisten dan terjaga. 

4. Sistem sebaiknya dilengkapi fitur backup dan restore data untuk 

menghindari kehilangan informasi penting. 

5. Tampilan antarmuka dapat terus disempurnakan dengan update 

framework CSS atau tambahan library agar tetap user friendly dan 

mengikuti tren teknologi terbaru. 
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