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ABSTRAK

Platform Merdeka Mengajar, inisiatif Kemendikbudristek, diperkenalkan sebagai
solusi untuk meningkatkan kualitas pendidikan di Indonesia, terutama di
Kecamatan Rumbai, Kota Pekanbaru. Penelitian ini menginvestigasi penerimaan
dan adopsi Platform Merdeka Mengajar oleh guru-guru SMA di wilayah tersebut
dengan menggunakan Hedonic Motivation System Adoption Model. Tujuannya
adalah memahami persepsi guru terhadap platform, menganalisis motivasi
hedonik, dan mengidentifikasi faktor-faktor yang mempengaruhi keberlanjutan
penggunaan, termasuk aspek teknis, sosial, dan organisasional. Hasil penelitian
menunjukkan adopsi positif, dengan guru-guru mengakui manfaat platform dalam
meningkatkan kualitas pembelajaran dan akses terhadap sumber daya pendidikan.
Analisis juga menyoroti pentingnya kemudahan penggunaan dan kepuasan
pengalaman sebagai faktor utama dalam mendukung keberlanjutan penggunaan.
Studi ini memberikan pemahaman tentang dinamika penggunaan Platform
Merdeka Mengajar di Kecamatan Rumbai, Kota Pekanbaru, serta menjadi dasar
untuk pengembangan model penerimaan teknologi dalam konteks pendidikan di
Indonesia.

Kata Kunci: Platform Merdeka Mengajar, adopsi teknologi, motivasi hedonik,
keberlanjutan penggunaan, pendidikan di Indonesia.
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ANALYSIS OF THE MERDEKA TEACHING PLATFORM BY UPPER MIDDLE
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ABSTRACT

Merdeka Mengajar Platform, an initiative of Kemendikbudristek, was introduced
as a solution to improve the quality of education in Indonesia, especially in
Rumbai Sub-district, Pekanbaru City. This study investigates the acceptance and
adoption of Merdeka Mengajar Platform by high school teachers in the area using
the Hedonic Motivation System Adoption Model. The goal is to understand
teachers' perceptions of the platform, analyse hedonic motivations, and identify
factors that influence sustainability of use, including technical, social, and
organisational aspects. The results showed positive adoption, with teachers
recognising the benefits of the platform in improving learning quality and access
to educational resources. The analysis also highlights the importance of ease of
use and experience satisfaction as key factors in supporting sustainability of use.
This study provides an understanding of the dynamics of using Merdeka Mengajar
Platform in Rumbai Sub-district, Pekanbaru City, as well as a basis for the
development of a technology acceptance model in the context of education in
Indonesia.

Keywords: Merdeka Mengajar Platform, technology adoption, hedonic
motivation, sustainability of use, education in Indonesia.
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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan adalah pilar utama dalam pembentukan masyarakat yang
cerdas dan budaya saing. Di era globalisasi dan teknologi informasi, penggunaan
teknologi dalam proses pembelajaran menjadi suatu keharusan. Pendidikan
merupakan aspek kritis dalam pembangunan suatu masyarakat, dan teknologi
memainkan peran sentral dalam mengubah cara kita belajar dan mengajar. Dalam
era digital ini, Platform Merdeka Mengajar telah muncul sebagai solusi inovatif
untuk meningkatkan kualitas pendidikan di Indonesia (Djusar et al., 2024).

Platform Merdeka Mengajar adalah platform edukasi yang diluncurkan
oleh Kemendikbudristek pada 11 Februari 2022 (Merdeka Belajar Episode 15)
sebagai salah satu dukungan dalam Implementasi Kurikulum Merdeka
(Kemdikbud, 2022) (Silvi Lisvian Sari et al., 2022). Ini merupakan platform
teknologi yang disediakan untuk guru dan kepala sekolah dalam mengajar, belajar,
dan berkarya. Di dalamnya juga terdapat toolkit asesmen untuk mengukur capaian
belajar siswa. Platform Merdeka Mengajar tersedia di Google Play Store dan
dapat diinstal/di unduh pada perangkat Android minimal versi 5 (Lollipop) ke
atas. Platform Merdeka Mengajar juga dapat diakses melalui web browser di

laptop atau ponsel pintar dengan Alamat https://guru.kemdikbud.go.id (Pendidikan

& bb)
Dalam menghadapi revolusi industry 4.0, pendidikan dihadapkan pada

tantangan baru. Kurikulum yang bersifat dinamis dan teknologi pendidikan


https://guru.kemdikbud.go.id/

menjadi faktor kunci dalam meningkatkan kualitas pembelajaran (Nuryani &
Handayani, n.d.) Kecamatan Rumbai, sebagai bagian integral dari sistem
pendidikan di Indonesia, tidak terlepas dari perubahan ini. Oleh karena itu,
penting untuk memahami sejauh mana teknologi pendidikan telah diterima dan
diadopsi oleh guru-guru di wilayah ini. Kecamatan Rumbai, Kota Pekanbaru,
sebagai contoh mikrokosmos, menjadi wilayah yang menarik untuk dianalisis. Di
tengah bagaimana guru-guru di tingkat menengah atas merespons dan mengadopsi
Platform Merdeka Mengajar dalam konteks pembelajaran mereka.

Platform Merdeka Mengajar menjanjikan transformasi pendidikan dengan
menyediakan akses mudah ke materi-materi pembelajaran berkualitas tinggi.
Namun, keberhasilan implementasi platform ini tidak hanya tergantung pada
ketersediaan teknologi, tetapi juga pada penerimaan dan keberlanjutan
penggunaan ketersediaan teknologi oleh para pendidik. Latar belakang ini akan
mengeksplorasi sejauh mana guru-guru di Kecamatan Rumbai telah mengadopsi
platform ini, serta faktor-faktor yang mempengaruhi keberlanjutan penggunaan
(Marisana et al., 2023).

Penerimaan dan adopsi teknologi dalam pendidikan merupakan aspek
krusial yang mempengaruhi keberhasilan implementasi inovasi. Guru-guru tidak
hanya menerima teknologi tersebut secara positif tetapi juga mengintegrasikannya
ke dalam praktik pengajaran sehari-hari. Kondisi ini menjadi dasar bagi
pentingnya memahami secara mendalam faktor-faktor yang memengaruhi
penerimaan dan keberlanjutan penggunaan Platform Merdeka Mengajar. Beberapa

pertanyaan mendasar muncul: Apakah guru-guru telah menerima platform ini



dengan baik? Apa motivasi yang mendasari penggunaan berkelanjutan? Apa saja
faktor-faktor yang mempengaruhi keberlanjutan penggunaan dilingkungan
pendidikan ini? Jawaban atas pertanyaan-pertanyaan ini memiliki implikasi
penting dalam mengarahkan pengembangan Pendidikan berbasis teknologi (Romi
et al., 2023).

Melalui pemahaman latar belakang ini, penelitian ini akan memberikan
pandangan mendalam tentang dinamika penggunaan platform merdeka mengajar
ditengah keberagaman tantangan dan peluang di Kecamatan Rumbai, Kota
Pekanbaru. Selain itu, penelitian ini memberikan dasar bagi pengembangan model
penerimaan teknologi di konteks pendidikan yang mungkin dapat diadopsi di
wilayah-wilayah sejenis di seluruh Indonesia. Berdasarkan latar belakang yang
telah diuraikan peneliti tertarik untuk mengangkat penelitian yang berjudul
“Analisa Platform Merdeka Mengajar Oleh Guru-Guru Jenjang Menengah Atas
Kecamatan Rumbai Kota Pekanbaru Menggunakan Hedonic Motivation System

Adoption Model”.

B. Rumusan Masalah
Dari latar belakang yang tertera diatas, maka dapat dirumuskan
masalahnya:
1. Sejauh mana tingkat penerimaan guru-guru jenjang menengah atas di
Kecamatan Rumbai terhadap Platform Merdeka Mengajar?
2. Apa saja faktor motivasi hedonic yang memengaruhi penggunaan

berkelanjutan Platform Merdeka Mengajar oleh guru-guru?



3. Apa saja faktor-faktor yang mempengaruhi keberlanjutan penggunaan
platform “Merdeka Mengajar” dikalangan guru-guru jenjang menengah
atas di Kecamatan Rumbai?

4. Apa rekomendasi konkrit yang dapat diajukan untuk pengembangan
berkelanjutan Platform Merdeka Mengajar’?

Dengan merumuskan masalah-masalah tersebut, penelitian ini diharapkan
dapat memberikan konstribusi signifikan dalam memahami dan
meningkatkan penggunaan Platform Merdeka Mengajar di tingkat
menengah atas, serta memberikan arahan praktis untuk pengembangan lebih

lanjut.

C. Batasan Masalah

Dari rumusan masalah diatas, maka dapat dirumuskan batasan
masalahnya:
Penelitian ini dilakukan pada Platform Merdeka Mengajar di kalangan guru-guru
jenjang menengah atas di Kecamatan Rumbai.

1. Penelitian ini menggunakan metode Hedonic Motivation System Adoption
Model dalam menganalisis sejauh mana tingkat penerimaan guru-guru
jenjang menengah atas di Kecamatan Rumbai terhadap Platform Merdeka
Mengajar

2. Penelitian ini menggunakan tujuh variabel yang ada pada Hedonic
Motivation System Adoption Model yaitu Perceived Ease of Use

(kemudahan), Perceived Userfulness (kegunaan), Curiosity (rasa ingin tau),



Joy (kebahagiaan), control (kontrol), Behavior Intention to Use
(keinginan), Focused immersion (fokus).

3. Penelitian ini menggunakan 4 (empat) sekolah sebagai sample penelitian
pada analisis platform “Merdeka Mengajar” dikalangan guru-guru jenjang
menengah atas di Kecamatan Rumbai.

4. Platform Merdeka mengajar hanya bisa digunakan secara daring

5. Penelitian yang dilakukan di 4 (Empat) sekolah memiliki total keseluruhan
sebanyak 180 responden, data yang dibutuhkan dalam penelitian ini 33%
dari banyaknya responden. Total responden yang di butuhkan adalah 61
responden.

Dengan merumuskan batasan masalah tersebut, penelitian ini diharapkan
dapat memberikan rekomedasi untuk penegembangan berkelanjutan yang

dapat mendukung penggunaan Platform Merdeka Mengajar.

D. Tujuan Penelitian
Dari rumusan masalah yang sudah disampaikan, maka dapat ditentukan
tujuan penelitian yaitu:

1. Memahami tingkat penerimaan guru terhadap Platform Merdeka Mengajar.
Melalui survei dan wawancara, penelitian ini akan menilai persepsi guru
terhadap kegunaan dan kebutuhan mereka terhadap platform tersebut. Hasil
dari tujuan penelitian ini dapat memberikan gambaran yang jelas tentang

tingkat adopsi awal dan potensi pengembangan lebih lanjut.



2. Menganalisis Motivasi Hedonik dalam penggunaan Platform. Motivasi
hedonik mencakup kepuasan pribadi awam dan pengalaman emosional
yang diperoleh dari penggunaan teknologi.

3. Menentukan faktor-faktor yang mempengaruhi keberlanjutan penggunaan.
Analisis faktor-faktor ini mencakup aspek teknis, sosial, dan organisasional
yang dapat mempengaruhi keputusan guru untuk terus menggunakan
platform dalam jangka panjang. Identifikasi hambatan atau faktor
pendukung ini dapat membantu merumuskan rekomendasi kebijakan dan
strategi yang mendukung keberlanjutan penggunaan platform tersebut.

4. Memberikan  rekomendasi  untuk  pengembangan  berkelanjutan.
Berdasarkan temuan-temuan dari analisis penerimaan, motivasi, faktor-
faktor pengaruh, dan dampak, penelitian ini akan merumuskan strategi dan
langkah-langkah yang dapat mendukung penggunaan platform secara
berkelanjutan. Rekomendasi ini akan mencakup aspek teknis, pelatihan

guru dan integrasi lebih lanjut platform ke dalam kurikulum sekolah.

E. Manfaat Penelitian
Dari penelitian ini dapat diperoleh manfaat antara lain adalah:
1. Manfaat Teoritis:
Hasil dari penelitian ini dapat dijadikan referensi untuk penelitian
selanjutnya dengan judul yang sama namun objek yang berbeda. Serta
dapat memberikan informasi dan wawasan dalam mengembangkan

pengetahuan.



2. Manfaat praktis

a. Bagi Peneliti
Manfaat yang didapatkan penelitian ini dapat dijadikan peneliti sebagai
pengetahuan, ilmu yang semangkin luas, yang berkaitan dengan
penerimaan Platform Merdeka Mengajar dikalangan guru-guru jenjang
menengah atas di Kecamatan Rumbai.

b. Bagi guru-guru jenjang menengah atas di Kecamatan Rumbai
mendukung penerimaan Platform Merdeka Mengajar dikalangan guru-
guru jenjang menengah atas di Kecamatan Rumbai.

c. Bagi Pembaca
Manfaat yang didapatkan yaitu sebagai referensi selanjutnya bagi
peneliti yang memfokuskan penelitian yang sama pada masa yang akan

datang.

3. Sistematika Penulisan
Untuk mempermudah melihat dan mengetahui pembahasan yang ada pada
skripsi ini secara menyeluruh, maka perlu dikemukakan sistematika penulisan
yang merupakan kerangka dan pedoman penulisan skripsi. Adapun sistematika
penulisannya sebagai berikut:
Penyajian laporan skripsi ini menggunakan sistematika penulisan sebagai
berikut:

1. Bagian Awal Proposal Skripsi



Bagian awal memuat halaman sampul depan, halaman judul, halaman

persetujuan dosen pembimbing, halaman pengesahan, pernyataan keaslian

karya ilmiah, halaman persembahan, kata pengantar, halaman abstrak,

halaman daftar isi, halaman daftar tabel, halaman daftar gambar, halaman

daftar lampiran.

Bagian Utama Proposal Skripsi
Bagian utama terbagi atas bab dan sub bab yaitu sebagai berikut:

BABI

BAB II

BAB III

BAB IV

BABV

PENDAHULUAN

Bab ini berisi tentang Latar belakang, Rumusan masalah,
Batasan masalah, Tujuan penelitian, Manfaat penelitian,
Sistematika penulisan.

TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini berisi Tinjauan penelitian terdahulu dan Teori-teori
dasar.

METODOLOGI PENELITIAN

Bab ini menjelaskan tentang Tahapan-tahapan penelitian,
Lokasi dan waktu penelitian, Data yang digunakan, Teknik
pengumpulan data, Metode/pemodelan yang digunakan.
GAMBARAN UMUM OBIJEK PENELITIAN

Bab ini berisi tentang Sejarah sekolah, Visi dan misi,
Struktur organisasi, Logo sekolah.

HASIL DAN PEMBAHASAN



BAB VI

BAB VII

Bab ini berisi tentang Penyebaran dan pengumpulan
kuisioner, Karakteristik responden, Tabulasi data kuisioner,
Uji validitas dan reliabilitas, Uji asumsi klasik, Uji regresi
linear berganda.

KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini berisi tentang Kesimpulan dan saran peneliti.
JADWAL PELAKSANAAN

Bab ini berisi tentang daftar pustaka dan lampiran



BAB VI
KESIMPULAN DAN SARAN
A. Kesimpulan
Dari hasil penelitian yang telah dilakukan dengan penggunaan aplikasi
platform merdeka mengajar (PMM) dengan menggunakan hedonic-motivation
system adoption model dapat disimpulkan sebagai berikut:

1. Berdasarkan penelitian ini menunjukkan bahwa tingkat penerimaan
guru-guru jenjang menengah atas di Kecamatan Rumbai terhadap
Platform Merdeka Mengajar cukup tinggi. Mayoritas responden
mengakui nilai positif dari platform ini dalam meningkatkan kualitas
pengajaran mereka serta memberikan akses ke sumber daya
pendidikan yang lebih luas berdasarkan nilai korelasi untuk kemudahan
dengan kegunaan terhadap keinginan adalah 0,614 dan 0,704, nilai korelasi
untuk kemudahan dengan kegunaan terhadap keinginan adalah 0,614 dan
0,753, maka dapat di simpulkan derajat hubungan berkorelasi kuat dengan
bentuk hubungan positif. Semakin tinggi kemudahan dengan control maka
semakin tinggi kefokusan.

2. Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa terdapat beberapa faktor
motivasi hedonic yang signifikan dalam mempengaruhi penggunaan
berkelanjutan Platform Merdeka Mengajar oleh guru-guru, aspek yang
didapat dari penggunaan PMM ini menunjukkan bahwa faktor hedonic
seperti kemudahan memiliki kendali penuh terhadap kesenangan (Joy)

berpengaruh terhadap kepuasan penggunaan.
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3. Faktor yang berpengaruh terhadap kesuksesan penerimaan penggunaan

PMM dengan menggunakan hedonic motivation system adoption
model berdasarkan hasil pengujian hipotesis curiosity, control, joy.
Ketiga variabel ini merupakan variabel penting dalam mecapai
kesusksesan penggunaan PMM. Kesuksesan yang dimksud adalah
tingginya niat pengguna untuk melanjutkan penggunaan PMM.
Dapat disimpulkan bahwa penggunaan platform Merdeka mengajar
dinyatakan layak digunakan karena terdapat nilai yang baik serta
signifikan pada uji yang telah dilakukan menggunakan SPSS, terdapat
keinginan yang besar terhadap Guru-guru dalam menggunakan
platform Merdeka mengajar.

4. Rekomendasi yang dapat diberikan peneliti yaitu platform Merdeka
mengajar harus menyediakan sumber daya dan pelatihan tambahan
untuk pengguna, fitur tampilan terbaik untuk meningkatkan
penerimaan platform Merdeka mengajar yang digunakan dikalangan

guru-guru diwilayah yang menggunakan platform tersebut.

B. Saran

Berdasarkan hasil yang telah dilakukan adapun saran yang diajukan
peneliti untuk penelitian selanjutnya sebagai berikut:

1. Bagi peneliti selanjutnya dapat menggunakan teknik sampling lainnya

agar bisa meningkatkan keakuratan hasil.
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Jumlah sampel dari responden harus ditingkatkan untuk generalisasi
yang lebih baik untuk peneliti selanjutnya.
Gunakan metode yang berbeda untuk membandingkan keakuratan

penelitian selanjutnya.
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