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ABSTRAK 

 

 Pariwisata adalah perjalanan untuk kegiatan bersantai. Indonesia memiliki banyak tempat 

wisata yang bisa di kunjungi. Dan setiap propinsi atau kota di Indonesia memiliki obyek wisata di 

unggulkan sebagai ciri khasnya. Dan di propinsi Riau sendiri banyak tersebar obyek wisata yang 

tersebar di kota- kota yang ada di propinsi Riau, kabupaten Kampar merupakan salah satu 

kabupaten yang ada di propinsi Riau yang memiliki banyak objek wisata seperti wisata 

sejarah,wisata alam, wisata religious, wisata kluarga.Dengan banyak attraksi yang dikemas setiap 

tahun nya, wisatawan yang mengunjungi tempat wisata dapat meningkat setiap tahun nya. dan 

sebuah sistem yang akan membuat pelancong dengan mudah menemukan tempat-tempat wisata 

yaitu dengan membuat Web GIS(sistem informasi geografis) dengan google maps sebagai 

peta.Pengembangan metode yang digunakan dalam aplikasi ini menggunakan model waterfall. 

Dan untuk mendapatkan rute kelokasi, maka dibutuhkan teknologi yang tepat dalam 

pelaksanaannya dengan menggunakan teknologi location based servis untuk membangun aplikasi 

untuk menginformasikan jalur / rute menuju lokasi pariwisata. 
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