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ABSTRAK 

Pencarian sebuah arsip pada suatu instansi pemerintahan (RUPBASAN) merupakan 

hal yang biasa dilakukan oleh petugas. Dalam melakukan pencarian ada beberapa cara 

yaitu dangan mencari berkas arsip benda sitaan secara manual dan komputerisasi. 

Pencarian arsip secara manual memerlukan waktu relatif lebih lama. Untuk itu 

diperlukan sebuah aplikasi yang bisa membantu petugas lebih cepat dalam mencari 

arsip benda sitaan. Pada aplikasi pencarian arsip diperlukan sebuah metode yang 

berfungsi untuk mencari arsip benda sitaan agar lebih efektif dan efisien. Metode 

algoritma boyer moore adalah salah satu algoritma pencarian string paling terkenal 

yang digunakan untuk mencocokkan pola tunggal dan dianggap sangat cepat dalam 

kinerjanya. Algoritma Booyer Moore menggunakan metode pencocokan string dari 

kanan ke kiri menggunakan pola karakter pindai, dimulai dengan karakter paling 

kanan. Fokus penelitian ini adalah mempercepat proses pencarian arsip rumah 

penyimpanan benda sitaan negara (RUPBASAN) klas I Pekanbaru. 
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